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Programma grafico e di animazione 3D con potenti 
funzioni per la creazione di oggetti e per la resa di 


spettacolari sequenze animate e di singole immagini. Programma per creare animazioni e singole 
NOVITA' immagini di paesaggi virtuali, basandosi 
MacroSystem Development su mappature sotellitari reali della Terra e di 
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THE BROADCASTER ELITE 


Sistema completo basato su A4000/040 Tower per l'Editing non-lineare audio e video in standard broadcast CCIR601 input e output in SVHS 
Composito e BetocamSP. 


Accelleratore Amiga 4000 28, 33, 40Mhz + ‘NOVITA’ ASSOLUTA - WARP SYSTEM U.S. CYBERNETICS 


Sistema di calcolo parallelo per A2000/3/4 basato su transputer'espandibile illimitatamente da 50Mips in su. 
Software compatibile: Alladin, Real 3D, VistaPro. Altri moduli in preparazione. 
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SCSI Fast + Esp. Memoria. 


Scheda grafica 24 bit Zorro III per Amiga 
3000/4000, memoria interna sino a 4 MB, risoluzioni 
sino a 2400x1200 a 16.8 milioni di colori con 
frequenze sino a 90 Hz con pixel-clock a 110 MHz. 


VLAB MOTION JPEG 
Scheda Video Zorro II per digitalizzazione e play 


back direttamente su HD per immagini di qualità 
YUV con pixel quadrato 4: 2: 2, effetti real time 


e compressione jpeg. Connettori Y/C, YUV e RGB. 
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Scheda audio e digitalizzatrice Zorro II. Sino a 16 
bit, 48 MHz direttamente su HD. Dynamic range 
95 dB. Interfacciabile con digitalizzatore video VLab. 


tes Scheda grafica a 24 bit Zorro Il con emulazione Li 

"7 AGAè@RTG. 256 colori sino a 1200x1600 pixels, | 
e 16,8 milioni di colori sino a 800x600. RAM 
interno sino a 2 MB. 
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Scheda acceleratrice per A1200 con 
MC68030 a 28Mhz con MMU. Socket per 
SIMM a 72pin, batteria a tampone, 2 
socket per coprocessore PGA o PLCC 


Controller per CD-ROM Mitsumi (tm) e IDE 
per A2000/3000/4000. Compatibile XA 
(Photo CD), multises, CD File System 
Commodore, AsimCDFS, Babel CDFS. 


Piattaforma di emulazione su scheda 
Zorro Il per A2000/3000/4000 con CPU 
68030 o superiore. Disponibile 
Emulazione MAC e IBM 


DISPONIBILE 
50 Mhz 


Multiscan da 14°, 0.28 dot pitch. Aggancia 
tutte le risoluzioni AMIGA. Frequenze: oriz 
15-38kHz, ver. 45-90Hz. Approvato 
MRPII. 


Scheda di espansione per Amiga 1200 da 
0 a 8Mb. Ha due socket per SIMM da 72 
pin da 1,2,4,8Mb e batteria tampone 
Coprocessore matematico opzionale 


Scheda di espansione per Amiga 1200 con 
4mb espandibili a 8 mb e batteria tampone 
Monta inoltre un MC68020 clocckato a 
28Mhz che permette un aumento delle 
prestazioni del 300% .Coprocessore 
matematico opzionale 


Controller IDE esterno per Amiga 
500/500+ espandibile fino a 8Mb con 
moduli ZIP. Permette di gestire fino a due 
Hard Disk IDE (anche da 2.5*) e Hard Disk 
removibili SyQuest" IDE. 


Controller IDE Zorro Il per Amiga 
2000/3000/4000 espandibile fino a due 
Hard Disk IDE e Hard Disk removibili 
SyQuest® IDE 


Scheda acceleratrice per Amiga con due 
socket per SIMM da 1,2,4,8,16,32 Mb e 
batteria tampone. Monta un MC68EC30 a 
40Mhz o un MC68030 a 50Mhz. Coprocessore 
matematico opzionale. Circuito on-board per 
copiare il kickstart in FAST RAM 32bit 
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Controller SCSI-2 Zorro Il per Amiga 
2000/3000/4000 espandibile fino a 8Mb 
con moduli ZIP. Funzioni di Login con 
protezione delle partizioni. Perfettamente 
compatibile con Amiga 4000 


Scheda con 2 seriali é 1 parallela per 
Amiga 2000/3000/4000. Seriali 100% 
compatibili con le seriali standard. Velocità 
massima 115200 baud con handshake 
RTS/CTS hardware. Driver ParNet incluso 


Controller SCSI-2 Zorro Ill per Amiga 
3000/4000 espandibile fino a 256Mb con 
SIMM standard. Architettura DMA che 
permette di lasciare l'80% di CPU libera 
durante i trasferimenti 


Scanner a 800 dpi a 256 tonalità di grigio 
per qualsiasi modello di Amiga. 


Perfettamente compatibile con Amiga 
1200/4000. Per scannare a 800 dpi occorre 
almeno un 68020. 


POWER COMPUTING 


LIMITED 
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Digitalizzatore video in tempo reale a 24 bit 
per qualsiasi modello di Amiga. Si collega alla 
porta parallela. Ingressi S-VHS e composito 
Permette di catturare immagini fino in 
1472 x 576 a 16 milioni di colori. 


Drive esterno ad alta densità 1,76mb per 
qualsiasi modello di Amiga. Permette di 
leggere/scrivere dischi da 720/1,44mb PC, 
880/1,76mb Amiga 
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Scanner a colori per Amiga formato A4, 
24-bit colori fino a 1200DPI. Software e 
cavo parallelo per Amiga inclusi. 
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di Calimero 


entre in alcuni ambiti della 
\\ / [ grafica computerizzata non è 
* “ *sempre facile rilevare l'aspet- 
to strettamente "produttivo" del la- 
voro svolto (si pensi al settore del 
painting bidimensionale, spesso svi- 
luppato solo in senso hobbystico), la 
videotitolazione si presta imme- 
diatamente a finalità professionali, 
data l'ormai capilare e definitiva dif- 
fusione della televisione in ogni 
casa, ma sopratutto nella testa delle 
persone. 

Si sa che Amiga, quando si parla 
di grafica, è sempre protagonista; in 
questo caso lo è per merito di una 
sofware house italiana, la ClassX 
Development, che si fa avanti in un 
mercato sempre più selettivo ed esi- 
gente con il suo "X-DVE". 

I dati riportati sulla confezione 
del prodotto ne evidenziano le 
potenzialità: capacità di gestire fino 
ad un massimo di 10 mila fotogram- 
mi all'interno dei quali possono 


“a la 


muoversi, in modo indipendente, fi- 
no a 100 oggetti diversi appartenenti 
a tre categorie distinte (testi, pennelli 
e pennelli animati) ed in grado di 
avere colori e risoluzioni differenti; 
numerosi effetti di varia natura per- 
mettono inoltre di ottenere trasfor- 
mazioni complesse degli oggetti sul- 
lo schermo. 

Andiamo con ordine alla scoperta 
di questo pacchetto, iniziando 
dall'esame della dotazione. 


IL PROGRAMMA SULLA CARTA... 


Il manuale, naturalmente in 
italiano, è costituito da un pratico 
quaderno di circa cento pagine il cui 
contenuto è suddiviso in dieci capi- 
toli, e guida con ordine ed imme- 
diatezza alla scoperta di tutte le fun- 
zioni del programma. Nella parte fi- 
nale sono presenti suggerimenti per 
ottimizzare l’uso del software e delle 
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risorse hardware sulle quali esso 
poggia. Il linguaggio utilizzato, sem- 
plice ma non superficiale, permette 
all'utente di trovarsi subito a proprio 
agio introducendolo con gradualità, 
soprattutto nei primi tre capitoli che 
descrivono in dettaglio i singoli 
componenti dell'interfaccia utente, 
ai meccanismi che dovrà padroneg- 
giare. 

In solo pochi casi avremmo gra- 
dito un maggiore livello di appro- 
fondimento, per esempio nella trat- 
tazione delle sezioni relative agli ef- 
fetti Slide e Wind, per evitare 
all'utente eccessivi sforzi di fantasia; 
in questo senso, un tutorial avrebbe 
sicuramente giovato. 

Il pacchetto comprende una 
videocassetta che presenta numerose 
titolazioni dimostrative, in aggiunta 
agli esempi forniti su disco. 


».». QUELLO SUL DISCO... 


L'eseguibile vero e proprio oc- 
cupa su disco circa 300 KB ed è ac- 
compagnato da vari file di supporto 
tra cui pennelli, pennelli animati e 
progetti pronti per l’uso. E’ presente 
inoltre un file di testo che aggiorna 
l'utente su alcuni cambiamenti e 
miglioramenti dell'ultimo minuto. 


n per la 


Caricato il file principale e supe- 
rata la protezione software (che 
richiede il manuale), viene aperto lo 
schermo principale, la gran parte del 
quale è occupata da una serie di 
strisce, una per oggetto, che defini- 
scono le caratteristiche appunto 
degli oggetti, i quali rappresentano 
gli elementi fondamentali del pro- 
cesso costruttivo. In ogni striscia si 
distinguono due campi, uno relativo 
al tipo ed al nome dell'oggetto, 
l’altro dedicato alle temporizzazioni 
che esso avrà nei suoi movimenti 
sulla scena: esamineremo questo 


Lo schermo principale del 
programma; si notino, nei 
Pr ite ta 
diversi effetti possibili. 


utimo importante aspetto in seguito. 

Sulla destra dell’area principale è 
presente uno slider che consente di 
scorrere in senso verticale la lista 
delle strisce, mentre la parte bassa 
dello schermo contiene i gadget che 
attivano le funzioni principali del 
programma. Da sinistra verso destra 
troviamo vari campi. 

Oggetto contiene le opzioni per 
definire, cancellare, modificare e 
replicare un oggetto; quest’ultima 
funzione si avvale anche di offset 
che sfalsano le posizioni delle copie 
rispetto all'originale, producendo ef- 
fetti frequentemente usati nelle 
videotitolazioni. 

Progetto presenta tre comandi per 
la gestione generale dell'ambiente di 
lavoro e dell'interfaccia utente. 

In Script troviamo due opzioni 
per il caricamento e per il salvatag- 
gio degli script, i quali contengono 
le informazioni relative al progetto 
in corso attraverso le quali sarà pos- 
sibile realizzare l'animazione finale, 
nonché due gadget per la temporiz- 
zazione accurata degli eventi e per la 
gestione della fonte luminosa: carat- 
teristica preziosa ed originale in un 
software di questo tipo. 

Il campo Colori consente di con- 
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trollare i colori sullo schermo di la- 
voro; le palette possono essere prele- 
vate anche da un file esterno, e sul 
disco in dotazione ne sono fornite al- 
cune. Animazione, infine, racchiu- 
de le funzioni per assemblare e vi- 
sualizzare le animazioni prodotte. 
L'interfaccia utente del program- 
ma non fa uso di menu a tendina 
poiché il numero dei comandi è suf- 
ficientemente ridotto da consentirne 
la visualizzazione contemporanea 
sullo schermo; tale soluzione, grazie 
anche alle generose dimensioni dei 
singoli gadget, permette un impiego 
più veloce e comodo dei comandi. 


«E NELLA PRATICA 


Descriviamo ora le operazioni 
tipiche richieste a questo tipo di pro- 
grammi ed il modo in cui ottenerle 
da "X-DVE". 

Innanzitutto è necessario indicare 
la risoluzione dello schermo di la- 
voro utilizzando il comando Nuovo 
del campo Progetto: la mancata ese- 
cuzione di questa operazione pre- 
clude l’uso delle altre opzioni del 
programma. 

Sono supportate le risoluzioni dei 
sistemi grafici OCS, ECS ed AGA, 
fino ad un massimo di 1472x566 pi- 
xel a 256 colori in full overscan. Il 
programma non gestisce schede 
grafiche in fase di output delle im- 
magini, ma lavora comunque inter- 
namente a 24 bit per poi ridurre la 
qualità dell’informazione cromatica 
al numero di colori impostato 
dall'utente: tale procedimento è im- 
plementato in quasi tutti i program- 
mi che non utilizzano direttamente i 
24 bit. 

Per quanto concerne le preferenze 
generali, è possibile modificare i co- 
lori dello schermo principale e de- 
cidere se chiudere o meno il Work- 
bench per risparmiare memoria: 
queste opzioni sono accessibili 
tramite il comando Prf del campo 
Progetto. 


GLI OGGETTI 


Iniziando il lavoro vero e proprio 
è necessario costruire gli oggetti che, 
come anticipato, si dividono in tre 
categorie. Per aprire le finestre pre- 
poste allo scopo è necessario 
scegliere il tipo di oggetto deside- 


rato, con il gad- 
get ciclico del 
campo Oggetto, 
e poi agire con il 
tasto sinistro del 
mouse su Ins, nel 
medesimo cam- 


po. 
La prima cate- 
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Dim. Brush 


goria è costituita 
dai testi, per i |f|GRESoMEAre 
quali vengono (Rita iaC7 
definiti il font 


(sono supportati 
quelli di Amiga, i font a colori e 
quelli vettoriali), le dimensioni e lo 
stile (Sottolineato, Grassetto, Italico). 
E' possibile indicare altri attributi, 
per esempio la presenza di uno sfon- 
do che coprirà quindi il rettangolo 
all'interno del quale è contenuto il 
testo, e quella di un bordo, del quale 
sono specificabili colore e spessore. 

L'opzione Remap consente di 
modificare i colori del font nel caso 
quest’ultimo sia di tipo ColorFont, 
in modo da adattarli a quelli dello 
schermo di lavoro che. vengono 
scelti con il comando Edita del cam- 
po Colori; la qualità dei risultati 
dipende non solo dal numero di co- 
lori a disposizione, ma anche 
dall’abilità dell'utente nello scegliere 
le palette più adatte nello schermo 
di lavoro. 

Il gadget Trasp indica la presenza 
di trasparenze all’interno dell’ogget- 
to. Esse sono zone alle quali, al mo- 
mento della costruzione dell'oggetto 
stesso, è stato as- 
segnato il colore 
di sfondo. 

In questo mo- 
do quando l’'og- 
getto, durante la 
animazione, si 
muove, le sue zo- 
ne trasparenti la- 


sceranno . intra- 
vedere il colore Dim. AnBrush 
sottostante, che 


potrebbe appar- 
tenere, ad esem- 
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pio, ad un paesaggio. Nel caso di 
oggetti-testo la trasparenza è indi- 
cata dal colore di sfondo dello scher- 
mo di lavoro e, naturalmente, questa 
informazione andrà persa nel caso 
quest’ultimo fosse diverso dal colore 
di sfondo del testo. 

L'ultimo comando di questa fine- 
stra, Vedi, consente di visualizzare 
l'aspetto definitivo che il testo avrà 
nell'animazione, per consentire 
eventuali opportune correzioni. 

Tramite la seconda categoria, de- 
nominata Brush, vengono definiti 
sfondi o porzioni più o meno mobili 
(è per questo che sono trattati come 
pennelli e non come file IFF normali) 
di grafica, quali ad esempio piantine 
geografiche o disegnini stilizzati. Il 
comando Scegli consente di indicare 
il file IFF da caricare del quale, nella 
stringa Dim. Brush, saranno poi vi- 
sualizzate le dimensioni ed il nu- 
mero di colori. 

I comandi Vedi, Remap e Trasp 
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hanno il significato già esaminato a 
proposito dei testi, ma nel caso di 
Trasp va notato che le trasparenze 
sono definite, al momento di costru- 
ire l'oggetto stesso, con un program- 
ma di disegno bidimensionale; a 
questo proposito, programmi come 
"Personal Paint" consentono di 
modificare le aree inizialmente defi- 
nite come trasparenti assegnando 
loro nuovi colori e "bucando" così al- 
tre porzioni dell'immagine. 

Per quanto riguarda la terza 
tipologia di oggetti, gli AnimBrush, 
le differenze rispetto ai brush nor- 
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mali risiedono nei comandi Vedi e 
Salta. Nel primo caso la funzione 
permette di visualizzare l’intera ani- 


mazione relativa all’animbrush, 
mentre nel secondo è possibile 


modificare il frame rate dell'oggetto; 
questo perché "X-DVE" visualizza le 
animazioni con un ritmo di 50 fo- 
togrammi al secondo e, di con- 
seguenza, il playing dell’animbrush, 
eseguito alla velocità originale, 
potrebbe risultare troppo veloce: con 
il comando citato è possibile indicare 
il numero di frame da saltare prima 
di mostrare il successivo fotogram- 
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Il requester Sistemazione 
Oggetto: DVE Ing e DVE Usc 
indicano, 


ma dell’animbrush. Come riporta il 
manuale, questa funzione è stata in- 
trodotta per sopperire all’intrinseca 
mancanza, all’interno del formato di 
memorizzazione degli animbrush, di 
informazioni relative alla velocità di 
esecuzione. 

Un'ulteriore differenza rispetto 
agli ordinari brush è visibile nella 
stringa di informazioni, che in 
questo caso presenta anche il nu- 
mero dei fotogrammi componenti. 


IMOVIMENTI 


Una volta definita la struttura 
degli oggetti, è necessario indicare le 
trasformazioni che essi subiranno 
all'interno della scena; per fare ciò, 
scelta la striscia corrispondente 
all'oggetto si clicka nel campo a 
destra di quello che ne contiene il 
nome per aprire il requester Si- 
stemazione Oggetto. Nel campo 
Frames viene inserito il numero di 
frame che rappresenta la durata di 
ognuno dei quattro momenti (Inizio, 
Ingresso, Pausa, Uscita) che costitu- 
iscono tipicamente il periodo com- 
plessivo di presenza dell'oggetto 
sulla scena. 

Inizio indica il fotogramma in cui 
l'oggetto entra nella scena, Ingresso 
la durata dell'effetto di ingresso 
espressa in fotogrammi, Pausa la 
durata del momento in cui l'oggetto 
resta immobile nella scena, Uscita la 
durata dell'effetto di uscita. 

Nella parte bassa del campo 
Frames troviamo due stringhe, Tot. e 
Sec., che indicano rispettivamente la 
durata in fotogrammi ed in secondi 
del periodo di permanenza dell’og- 


getto nella scena. Nella parte destra 
del requester appaiono i selettori per 
impostare gli effetti appena citati, sia 
in ingresso che in uscita, nonché la 
posizione che l'oggetto avrà nel peri- 
odo di pausa; per quest’ultima fun- 
zione, oltre all'inserimento di coor- 
dinate numeriche è stato previsto 
l'uso di una bounding box (un ri- 
quadro di delimitazione) attivabile 
clickando sul gadget Pausa. 

Verrà aperto uno schermo 
all’interno del quale sarà visualizza- 
to un rettangolo per ogni oggetto 
che si trovi in posizione di pausa nel 
periodo di tempo considerato; 
clickando con il tasto sinistro del 
mouse e muovendo quest’ultimo 
sarà possibile trascinare il rettangolo 
relativo all'oggetto in questione nel- 
la sua nuova posizione. Per ter- 
minare l'operazione e tornare al re- 
quester precedente è necessario 
agire sul tasto ESC. 


GLI EFFETTI 


Riguardo alla gestione degli effet- 
ti, consideriamo per semplicità sola- 
mente quelli in entrata riferendoci al 
campo DVE Ing. 

Tramite il gadget Scegli è possi- 
bile indicare quale dei tre effetti usa- 
re, o indicarne nessuno; il risultato 
di questa selezione comparirà pro- 
prio sopra il gadget citato, nella for- 
ma di un'icona autoesplicativa. 
Clickando su quest’ultima, a se- 
conda del tipo di effetto che essa 
simboleggia viene aperto un appo- 
sito requester per l'impostazione dei 
parametri. 

Esaminiamo brevemente le tre 
finestre. Nel caso di un effetto 3D 
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possiamo sceglie- 
re la direzione 
del movimento 
dell'oggetto a 
partire da un 
punto esterno al- 
lo schermo, men- 
tre si avvicina al- 
la posizione di pausa. Per quanto 
riguarda gli effetti in uscita, i termini 
del discorso sono invertiti. Tale 
movimento può essere accompa- 
gnato da rotazioni multiple su uno o 
più assi contemporaneamente e, 
tramite operazioni sull'asse Z (l’asse 
di profondità) è possibile realizzare 
effetti prospettici. 

L'aggiustamento fine delle se- 
lezioni può avvenire tramite inseri- 
menti numerici o ancora attraverso 
una bounding box: quest’ultimo 
caso concerne solo operazioni di 
posizionamento. Un'opzione Rampa 
permette di rendere più fluido il 
movimento complessivo attraverso 
l'aggiunta di fenomeni di accele- 
razione in uscita o di decelerazione 
in entrata. 

Nel caso di effetti Slide viene pre- 
sentata una serie di 24 opzioni che 
simulano movimenti e scom- 
posizioni tipici, denominati "effetti a 
tendina". 

Nel caso invece di effetti Wind 
(effetti di "vento", così chiamati in 
a quanto l'oggetto 
viene "sbricio- 
lato" in tanti pez- 
zi che vengono 
poi mossi secon- 
do sei formule 
matematiche di 
base che simu- 
lano diversi feno- 
meni tra cui, ap- 
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punto, le folate di vento) la gestione 
diventa più complessa. 

Nella parte sinistra dell'apposito 
requester troviamo una ricca lista di 
effetti di partenza, connotati da 
nomi che evocano intuitivamente 
l'operazione relativa (Onda, Esplo- 
sione, Espansione, Sfera, Tifone, 
Fontana...). 

Alla selezione di uno di essi segue 
l'attribuzione di opportuni parame- 
tri per la loro personalizzazione, ad 
esempio la posizione del centro 
dell'effetto rispetto all'oggetto inte- 
ressato o la dimensione dei singoli 
pezzi in cui viene scomposto 
l'oggetto medesimo. 


LA LUCE 


Nel requester Sistemazione Og- 
getto è infine presente un gadget, 
denominato Luce, che consente di 
attivare una sorgente luminosa 
all'interno della scena, offrendo una 
peculiarità che distingue il program- 
ma in esame dagli altri suoi concor- 
renti. 

Le caratteristiche di posizione e di 
intensità vengono regolate attraver- 
so una finestra che si apre clickando 
sull'icona rappresentante una lam- 
padina accesa, nel campo Script. La 
fonte luminosa non può essere co- 
munque mossa durante l’anima- 
zione. I calcoli relativi al rendering 
in presenza di luce sono di tipo ray- 
tracing e vengono svolti interna- 
mente a 24 bit; la successiva ridu- 
zione dei dati del colore è resa meno 
limitante dall'impiego di tecniche di 
dithering. 

La qualità dei risultati ottenibili, 
indipendentemente dal numero di 


colori utilizzati, non può essere 
paragonata a quella di un program- 
ma dedicato al ray-tracing poiché 


mancano, volutamente, conside- 
razioni sulla presenza di materiali 
relativi agli oggetti, nonché calcoli 
su ombre riportate. E' necessario 
poter disporre di una ricca palette 
per ottenere risultati soddisfacenti, 
tuttavia ciò incrementa il tempo 
richiesto per svolgere i calcoli neces- 
sari. 

L'ultimo importante comando del 
requester Sistemazione Oggetto è 
rappresentato dal gadget Prova, 
utile per avere una preview del 
movimento dell'oggetto selezionato 
in funzione del tipo di effetto im- 
postato: per le rototraslazioni tridi- 
mensionali viene usato un modelli- 
no in wireframe, per gli Slide viene 
fornita una rappresentazione com- 
pleta dell'oggetto (renderizzazione), 
e per i Wind l'oggetto è scomposto 
in rettangolini monocromatici per 
dare un'idea precisa del movimento 
di ciascuno di essi; in tutti i casi, du- 
rante i momenti di pausa l'oggetto è 
comunque renderizzato accurata- 
mente, tenendo in conto anche 
l'eventuale presenza della fonte lu- 
minosa. 

Per quanto riguarda gli oggetti- 
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animbrush, viene sempre visualizza- 
to solo il primo fotogramma per 
ovvii motivi di ottimizzazione della 
velocità. 


IL GIUSTO RITMO 


Terminato che avremo la 
definizione delle proprietà statiche e 
dinamiche degli oggetti, ecco il mo- 
mento di gestire la scena da un pun- 
to di vista più generale, a livello di 
temporizzazioni e di priorità visive. 

Per quanto riguarda il primo a- 
spetto, le operazioni viste sin qui per 
la gestione dei tempi di intervento 
dei vari protagonisti sulla scena non 
sono sufficientemente intuitive e co- 
mode da usare; per questo è stato 

studiato un me- 


todo più tradi- 
zionale per gesti- 
re il tutto, at- 
traverso una ta- 


vola dei tempi richiamabile cli- 
ckando sull'icona che raffigura un 
orologio all'interno del campo 
Script. 

Apparirà in questo caso la fine- 
stra Visualizza/Imposta Frames 
contenente una serie di strisce (una 
per oggetto) ad ognuna delle quali, 
nella parte destra del requester, cor- 
risponde un periodo di attività; que- 
st'ultimo è rappresentato da una se- 
rie di rettangoli di diverso colore (in 
basso, nello stesso requester, è indi- 
cato il significato di ognuno) di- 
sposti in relazione ad una scala 
graduata che rappresenta il tempo 
assoluto. 

Il confronto tra le posizioni dei di- 
versi segmenti colorati dei diversi 
oggetti consente di cogliere veloce- 
mente la temporizzazione globale 
dell'animazione. 

A questo punto è possibile modi- 
ficare lo stato delle cose clickando 
con il tasto sinistro sui gadget recan- 
ti i nomi ed il tipo degli oggetti; un 
nuovo requester permetterà di 
modificare le posizioni temporali dei 
segmenti, le quali saranno poi ag- 
giornate una volta chiusa questa 
finestra. 

Le priorità visive si riferiscono al- 
la possibilità che un oggetto, en- 
trando in scena, ne copra un altro 
precedentemente inserito; l'ordine 
delle strisce contenenti gli oggetti 
nello schermo principale rispecchia 
questa gerarchia, nel senso che un 
oggetto copre sempre (a meno di ef- 
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fetti di trasparenza, naturalmente) 
quello che si trova nella striscia so- 
pra la sua. Questo aspetto è control- 
lato dalle due frecce bianche nel 
campo Oggetto che permettono, 
dopo aver selezionato un oggetto, di 
spostare verticalmente la posizione 
della striscia che lo contiene, modifi- 
cando così il livello di visibilità 
dell'oggetto stesso. 


E PER FINIRE... 


A questo punto la descrizione del- 
la scena è completa. Non resta che 
assemblare l'animazione, scegliendo 
se farlo in RAM (comando Mem nel 
campo Animazione, che aprirà la 
finestra Render in Memoria) oppure 
su hard disk (comando Dsc nel 
medesimo campo, che aprirà la 
finestra Render su Disco). 

Nel primo caso i fotogrammi 
saranno direttamente assemblati in 
un file di formato proprietario XFA 
(più veloce dell'’Anim-5), che potrà 
poi essere memorizzato su disco; nel 
secondo caso verranno renderizzati i 
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singoli fotogrammi, che dovranno 
poi essere accorpati in un file 
d'animazione attraverso un pro- 
gramma apposito. 

Il vantaggio della scelta della se- 
conda modalità risiede nella possi- 
bilità di editare animazioni molto e- 
stese, ma se la quantità di RAM è 
sufficiente (con 4 MB di Fast e 2 MB 
di Chip si ottengono buoni risultati) 
è sempre conveniente lavorare in 
memoria, anche perché in questo 
caso viene attivata una compres- 
sione sui singoli fotogrammi in 
modo da ridurre le dimensioni del 
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file XFA risultante. A questo propo- 
sito sono disponibili quattro moda- 
lità, due a 16 bit e due a 32 bit, 
richiamabili tramite il gadget ciclico 
nella finestra Render in Memoria. 

La compressione a 32 bit consente 
di ottenere il crunching dei file IFF in 
un tempo minore rispetto a quella a 
16 bit, la quale invece garantisce 
maggiore efficienza in questo senso; 
durante il playing, inoltre, il metodo 
a 32 bit permette velocità di aggior- 
namento dello schermo più elevate. 

La lettera I che compare accanto 
ai due metodi indica l'opzione Inter- 
lace Cunning, la quale abilita una 
tecnica che consente di dimezzare lo 
spazio occupato dal file XFA finale, 
nonché di ottenere velocità di ripro- 
duzione maggiori; essa si basa sulle 
caratteristiche intrinseche del meto- 
do di visualizzazione PAL interlac- 
ciato, il quale mostra un'immagine 
completa attraverso la sovrap- 
posizione successiva di due semi- 
quadri. Lo svantaggio risiede 
nell'impossibilità di risalire ai sin- 
goli fotogrammi originali, poiché in 
ognuno di essi sarà memorizzata 
metà dell’informazione di partenza. 

Nel manuale sono contenuti utili 
spiegazioni ed accorgimenti per ot- 
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timizzare lo spazio occupato dalle 
animazioni senza per questo rinun- 
ciare ad una buona velocità di visua- 
lizzazione. 

Quanto poi alle altre funzioni pre- 
senti nelle finestre di render: Vedi 
consente di osservare il risultato 
delle operazioni, Pulisci libera le 
aree occupate su disco o in memoria, 
Fatto memorizza il percorso di sal- 
vataggio dei frame, Leggi XFA e 
Salva XFA, disponibili solo in caso 
di rendering in memoria, permet- 
tono di caricare e di salvare 
un'animazione pronta. 


..«IL FILM! 


Il gadget Esegui del campo Ani- 
mazione apre la finestra Esecuzione 
ed attiva le operazioni di visualiz- 
zazione; quest’ultima può avvenire 
ciclicamente o una sola volta, co- 
mandata in ogni caso dalla pressione 
dei tasti del mouse. 

E' poi possibile inserire un com- 
mento sonoro nelle animazioni, otte- 
nendone la corretta sincronizzazione 
tramite l’uso delle opzioni Mouse o 
Auto della finestra Esecuzione, ma 
il manuale non fornisce sufficienti 
informazioni in proposito, lasciando 
l'utente un po’ confuso. 


XFA-UTIL 


E' un programma accessorio dedi- 
cato all'esecuzione di animazioni, da 
disco o dalla memoria, ed alla scom- 
posizione delle stesse in singoli file 
IFF. 

La documentazione riguardante 
le modalità d'uso viene fornita at- 
traverso un file di testo presente sul 
disco del programma. Il player è li- 


Nel caso di rendering in 
memoria sono disponibili più 
opzioni, tra cui la scelta del 
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beramente distribuibile, il che fa sì 
che possa essere affiancato alle ani- 
mazioni prodotte per visualizzarle 
comodamente. 

Lanciato il programma tramite 
l'apposita icona, sul Workbench ap- 
pare una finestra contenente tutti i 
comandi: anche in questo caso non 
sono presenti menu a tendina. La 
stringa Src, nella parte alta della 
finestra, viene impiegata per specifi- 
care il percorso del file XFA da cari- 
care, il quale sara’ poi eseguito o dis- 
assemblato; in questo secondo caso 
l'utente indicherà una directory nel- 


la quale salvare le immagini ottenute 
ed un nome-base di riferimento, al 
quale verrà poi aggiunto automati- 
camente un suffisso numerico cre- 
scente: a queste necessità è dedicata 
la stringa Dst, mentre per quanto 
riguarda il suffisso è possibile modi- 
ficarne il formato agendo sulla 
stringa Format, posta tra Src e Dst. 

I comandi veri e propri, situati 
nella parte centrale della finestra, 
consentono di caricare in memoria il 
file XFA indicato in Src (Load XFA), 
di visualizzare il medesimo dalla 
memoria (Play Mem) o direttamente 
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dal disco (Play Disk); nel caso di 
Play Mem si possono indicare due 
opzioni supplementari, visibili in 
basso nella finestra, per un play ci- 
clico (tramite Loop) o per bloccare 
l'esecuzione nei momenti di pausa 
(tramite AutoPause, intendendo il 
termine "pausa" secondo l’accezione 
utilizzata a proposito delle tempo- 
rizzazioni). 

Proseguendo nella descrizione dei 
comandi, Free libera la memoria dal 
suo contenuto, I fornisce infor- 
mazioni sull’'animazione attual- 
mente in memoria e XFA-IFF attiva 
la scomposizione del file XFA in im- 
magini IFF, previo inserimento delle 
opportune istruzioni nella stringa 
Dst. Segnaliamo la presenza di 
un'interfaccia ARexx che consente di 
utilizzare XFA-Util in cooperazione 
con altri programmi. 

Per finire, notiamo che alcuni co- 
mandi supplementari (IFF-.XF A, 
Anim5-.XF A) ed alcuni gadget 
(Half Res, Start ed End) sono ghost- 
ed, ad indicare (come menzionato 
anche nel file di testo allegato) che 
non sono stati ancora implementati, 
e che lo saranno nella prossima 
release del software. 


IL VERDETTO 


Il programma non ha mai causato 
blocchi di sistema nonostante l’uso 
prolungato ed intensivo al quale è 
stato sottoposto; l'interfaccia utente 
richiede pochissimo tempo per es- 
sere padroneggiata con sicurezza 
(anche se la disposizione di alcuni 
comandi non convince completa- 


mente) ed il lavoro prosegue spe- 
dito. I tempi richiesti per il rende- 
ring delle animazioni, su di un 
A2000 accelerato con un 68040 a 33 
MHz, appaiono tutto sommato ac- 
cettabili (anche se abbiamo rilevato 
una certa lentezza in presenza di 
fonti di luce), così come le richieste 
di memoria nel caso di rendering in 
RAM. 

Il numero e la qualità degli effetti 
a disposizione, senza contare la pos- 
sibilità di configurarli a piacere, 
sono più che soddisfacenti, e la fa- 
coltà di inserire una fonte di luce 
rappresenta una graditissima novità. 

Una piccola mancanza emerge 
nella gestione della grafica: è un 


DTV 


Il programma XFA-Util. L'operazione 
poni ove pehe sanre. ve Agli 
comporterà l 


a scomposizione del 
file XFA, Indicato în Sr, in singole 


vero peccato non poter utilizzare i 24 
bit reali ed indipendenti delle 
schede grafiche dotate di un encoder 
video, per esempio la Picasso II ed il 
suo modulo video Pablo. 

Abbiamo anche provato ad aprire 
l'editor in una risoluzione Picasso II 
per lavorare a frequenze di quadro 
più stabili (mantenendo ovviamente 
le risoluzioni standard di Amiga per 
le animazioni vere e proprie), ma 
dopo poche operazioni il program- 
ma si bloccava. 

Un altro aspetto forse migliora- 
bile riguarda la comodità d'uso in 
alcune situazioni: sarebbe desidera- 
bile, soprattutto in fase di temporiz- 
zazione, poter disporre di slider per 
impostare le proprie scelte, mentre 
allo stato attuale delle cose è neces- 
sario indicare queste ultime solo 
tramite l'inserimento di valori nu- 
merici. 

Infine, il prezzo: le 300.000 lire 
più IVA richieste non sono certo 
troppe per un prodotto che può 
senz'altro definirsi professionale. Il 
giudizio complessivo finale è dun- 
que ampiamente positivo. 


VALUTAZIONE 


PRODOTTO: 


X-DVE 1.1 


PRODUTTORE: 


ClassX Development 


DISTRIBUTORE: 

R.S., Via Buozzi 6, 40057 Cadriano di 
Granarolo (BO), Tel. 051-765563, FAX 
051-765568, BBS 051-765553 


| PREZZO: 


Lire 300.000 IVA esclusa 


DOTAZIONE /MANUALISTICA ci 


907 
86% 
88% 


PRESTAZIONI 
AFFIDABILITÀ' 
FACILITA' D'IMPIEGO 
PRESTAZIONI/PREZZO 


GLOBALE 89% 


REQUISITI H/S: ! 
1 MB di Chip RAM, 1 MB di 
Fast RAM e OS 2.04 o superiori. 


La possibilità di definire 
sorgenti di luce. La varietà e la 
versatilità degli effetti 
generabili. La velocità di 
playing del formato XFA. 
DIFETTI: 

La mancanza del supporto di 
almeno alcune delle schede 
grafiche dotate di video 
encoder. L'assenza di 
un'interfaccia ARexx nel 
programma principale (è invece 
presente in XFA-Util), 
potenzialmente utile in diverse 
situazioni. 
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OCTAMED, universalmente riconosciuto 
come il miglior editor musicale per Amiga, 
impiegato da programmatori ed hobbysti 

di tutto il mondo per la creazione di 
moduli musicali, torna in una nuova 
versione completamente riscritta. 


Nuova interfaccia utente a finestre, 
con help interattivo incorporato (in 
formato AmigaGuide). Tastiera 
configurabile, in grado di emulare 
automaticamente i comandi da 
tastiera di Pro Tracker. 


Output audio stereo a 4 e 8 voci; il 
disco comprende anche OCTAMED 
PLAYER, un’utility di replay 
esterna per eseguire i moduli sonori 
indipendentemente dal programma 
principale. 


Supporta . suoni campionati, sintetizzati e 
strumenti MIDI (16 canali, in e out). OCTAMED 
comprende un sample editor per digitalizzare e 
gestire direttamente i suoni ed un syntethic editor, 
per creare forme d’onda senza bisogno di un 
campionatore. 


Rappresenta le note in formato pattern 
(standard Sound/Noise/ProTracker) o su 
pentagramma, con possibilità di stampa su carta 
degli spartiti. 


Carica e salva moduli in formato 
Sound e NoiseTracker, ProTracker, 
Med ed OctaMed (4 e 8 voci). Sup- 

porta anche moduli in formato 
compresso (utilizzando Power- 
packer.library e LH.library). 


Opera in multitasking, anche in 
modalità ad 8 voci e non 
interferisce con il funzionamento di 
altri programmi. 


Solo Kickstart versione 2.04 o superiore. 


OCTAMED 5.1 può essere richiesto 
esclusivamente inviando vaglia postale 
di lire 69.000 (oppure lire 72.000 per 
spedizione espresso) indirizzato a: 
L’Agorà Srl, Corso Vitt. Emanuele 15, 


20122 Milano. 

Indicate, nello spazio delle comunicazioni 
del mittente, che desiderate ricevere 
"OCTAMED 5.1" ed i vostri dati 
completi in stampatello. 


Document: Octamed-pagina 
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UNA SCHEDA GRAFICA 
PER AMIGA 1200 


Possiedo un Amiga 1200 e, gra- 
zie ad un amico, ho scoperto 
l'interessantissimo mondo della 
grafica 3D. Purtroppo il mio si- 
stema, solo "di base", non mi con- 
sente di soddisfare le richieste 
hardware di un settore così esigen- 
te da questo punto di vista; non mi 
rimane dunque che espandere la 
macchina. Ma se per il mio com- 
puter esistono già innumerevoli 
proposte per aumentarne memoria 
e velocità, lasciando solo l’'im- 
barazzo della scelta, è spostan- 
domi nel campo delle schede video 
che non trovo nulla che possa 
migliorare le risoluzioni e la ge- 
stione dei colori dei chip AGA: da 
quanto ho capito, per operare se- 
riamente nell'universo 3D occorre 
disporre di 24 bit di colore reali ed 
indipendenti, ovvero quanto il 
modo HAM8, pur ottimo, non può 
realmente offrire. Mi piacerebbe 
inoltre poter confezionare e poi 
vedere i miei lavori ad almeno 800 
* 600 pixel di risoluzione. 

Insomma, la domanda è questa: 
tutte le schede grafiche esistenti in 
commercio sono esclusivo privile- 
gio dei computer dotati di bus Zor- 
ro Il/Zorro III? Aiutatemi, perchè 
vorrei sapere se è il caso di com- 
prare un Amiga più potente e, so- 
prattutto, più facilmente espan- 
dibile. 


Vittorio Almondo, Padova 


In effetti, fino ad oggi l'unica 
soluzione in casi come il tuo era, 
oltre naturalmente a quella di 
optare per modelli di Amiga supe- 
riori, di "travasare" la motherboard 
del proprio computer in un case ap- 
posito, dotato di tutti gli slot di e- 
spansione necessari. 

Ora però pare che, in un futuro 
non meglio precisato, la deso- 
lazione del mercato delle schede 


grafiche per Amiga 1200 possa 
cambiare, poichè alcune aziende ne 
stanno progettando da aggiungere 
alla porta PCMCIA. Nonostante la 
velocità del bus PCMCIA del 1200 
non sia esaltante, la scelta è 
caduta su di esso perchè i costrut- 
tori sanno bene che, nella gran 
maggioranza dei casi, troverebbero 
lo slot inferiore già occupato da 
schede acceleratrici o da espan- 
sioni varie. 

La GVP ha annunciato la futura 
commercializzazione della’ ’’EGS 
Spectrum 28/24 per A1200 da in- 
terfacciare proprio allo slot PCMCIA. 
Ma non è ancora noto quando sarà 
disponibile, e sono molto probabili 
ritardi dovuti sia alla situazione 
Commodore che a quella finanziaria 
della GVP stessa, entrambe notoria- 
mente non delle più felici... 


CAMBIO O NON CAMBIO? 


Ho un Amiga 500 con Kickstart 
1.3 e sono afflitto da un grande 
dubbio. Il mio problema è che or- 
mai gran parte del software 
prodotto, incluso quello shareware 


La redazione di AmigaByte può essere 
i contattata anche per via telematica ai 
| seguenti indirizzi di posta elettronica: 


| Internet: agora@bbs2000.sublink.org 
| Fidonet: 2:331/301 
Amiganet: 39:101/101 


AMIGABYTE HOT LINE - 02/78.17.17 


La Redazione risponde a voce il mercoledì pomeriggio 
dalle 15 alle 18 alle vostre telefonate. 


BBS 2000 - 02/78.11.47 - 02/78.11.49 


La Redazione risponde via modem nell’area "Linea diretta 


con AmigaByte". Collegatevi a 300 - 1200 - 2400 - 9600 - 14400 - 28800 baud. 


RISERVATA Al LETTORI DI AMIGABYTE 


LETTERE 


e di pubblico dominio, non sup- 
porta più la versione 1.3 del si- 
stema operativo. Già da tempo 
avevo deciso di passare al 2.0 ma 
poi, sia per pigrizia che per diffi- 
coltà di reperimento, ho accanto- 
nato il progetto. Ultimamente mi 
sono accorto che alcuni program- 
mi che mi interessano richiedono 
addirittura il sistema 3.0 per fun- 
zionare, quindi anche con il 2.0 
non avrei risolto tutti i miei pro- 
blemi. Ho rivolto allora un pen- 
sierino al software di sistema 3.0, 
ma il mio dubbio riguarda la sua 
effettiva compatibilità con le ver- 
sioni precedenti. Potrò cioè cari- 
care tutti i programmi che funzio- 
nano sui vecchi aggiornamenti del 
sistema operativo? Inoltre, esiste 
un modo per cambiare sistema 
operativo senza ricorrere alla sosti- 
tuzione delle ROM? 


Angelo Tradella, Torino 


Gli sforzi del team di program- 
matori Commodore che si è occu- 
pato di realizzare le versioni 2.0 e 
3.0 del sistema operativo di Amiga 
sono stati massimamente tesi a 
mantenere il più elevato grado di 
compatibilità possibile con le 
release precedenti, ed i risultati si 
vedono. In pratica, occasionalmente 
può capitare di incontrare program- 
mi che non funzionano sulle nuove 
versioni del sistema operativo, ma 
si tratta di casi estremamente rari: 
è comunque buona norma docu- 
mentarsi sempre sui requisiti del 
programma stesso prima di acqui- 
starlo, onde evitare spiacevoli sor- 
prese poi. 

Un modo per caricare nuove ver- 
sioni del Kickstart via software c'è, 
ma richiede il concorso di diverse 
circostanze: il possesso di un loa- 
der apposito e del Kickstart in que- 
stione (quest'ultimo sotto forma di 
un valido "Kickfile") e, soprattutto, 
la presenza nel proprio computer di 
memoria a determinati indirizzi. 


24 ore su 24 
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PC 1203-2 


L'inglese Power Computing e l'americana DKB, aziende leader nella pro- 
duzione di accessori per Amiga, hanno unito le proprie forze per progettare 
la più versatile espansione di memoria a 32-bit per Amiga 1200. La scheda 
PC1202-8 unisce incredibili prestazioni ad una eccezionale convenienza. 


Tecnologia SIMM - La PC1202-8 usa memoria a 32-bit nel formato stan- 
dard SIMM, ed accetta moduli da 2Mb, 4Mb e 8Mb. 


Zero Wait State - La PC1202-8 non lascia il processore in attesa di dati: il 
tuo Amiga 1200 andrà sempre al massimo della velocità. Aggiungendo una 
PC1202-8 il tuo computer avrà un incremento della velocità fino al 219%. 


Real Time Clock - Mantiene ora e data memorizzate anche a computer 
spento grazie al clock con batteria. 


FPU ultra veloce - Grazie al coprocessore 68882 incorporato le operazioni 
di calcolo intensive vengono accellerate fino a cinquanta volte. La PC1202- 
8 viene fornita con FPU (Floating Point Unit) a 33 o 40MHz. 


Facile da montare - In pochi minuti, senza smontare il case del computer e 
senza invalidare la garanzia. 


PCMCIA Friendly - AI contrario di altre schede di espansione la PC1202-8 
può essere configurata per evitare conflitti con eventuale memoria installata 
nello slot PCMCIA del tuo Amiga 1200. 


PC1202-8 0 RAM No FPU ................... RESI lire 193.000 
PC1202-8 2MB RAM + FPU 68882 33MHZ ... lire 549.000 
PC1202-8 4MB RAM + FPU 68882 33MHZ .................. la lire 699.000 
PC1202-8 8MB RAM + FPU 68882 33MHZ ................................... lire 1.199.000 
PC1202-8 2MB RAM + FPU 68882 40MHZ ............__. ll... lire 609.000 
PC1202-8 4MB RAM + FPU 68882 40MHZ ............................... lire 841.000 
PC1202-8 8MB RAM + FPU 68882 40MHZ ... lire 1.259.000 
CE ELIA, SE PPS 
i Desidero ricevere i seguenti prodotti (se necessario usare un altro foglio): 
| PRETTTTTTITI TITTI TI CITI CI CI CI CITI CITI CITI CITI ICI, CICLICI (ICI: :IC{K:TII:III::::C:{{ICI:{t:C:tttttttr1 I 
e e E I E SEE ETA ' 
I ' 
TE ET I ALT ERRE I PN SERE, N SO IPO 
Ma, 0 DER ae QAR IE ALSO > COSAP RR i Va CORO SAP IOIRI 0: “SI Mr REI ' 


Q Pagherò l'importo complessivo (più le spese di spedizione) alla consegna I 
Q Allego assegno bancario non trasferibile intestato a "Computerland Srl" I 
Q Allego fotocopia di vaglia postale indirizzato a "Computerland Srl - C.so ! 

Vittorio Emanuele 15 - 20122 Milano" © 


IRENE SIGIENINNTIO ci... iii icirionea ' 
DITO A AE IA e LI EA [| 
Sii Li RE EE IONE RIA ' 
E VORO LETTE, SE SERENI PRIA RE 
Sono possessore di (fare una croce accanto ai nomi): ' 
0 A500 0 A500+ 0 A600 0A1200 0 A2000 [] 
0 A3000 2 A4000/030 O A4000/040 O CDTV QCcD32 


poca nsoconssocoossoso- 


Q Hard disk O Stampante O CD Rom Q Drive esterno 


NUOVISSIMO 
CATALOGO 
SHAREWARE 
AMIGA 


-. 


e vi offre il 

o del software di 
pubblico dominio e dello 
shareware americano ed 


europeo. 


Disponibili migliaia di 
programmi di tutti i 


ME ce ochi, utility, 


i Ros, demo, 
cen i , musica, 
comu mel , database, 
immagini, moduli, etc. 


Comprende le ci 
librerie i is 


LL) 


ARUG, 17BIT, AMIGA 
CODERS CLUB, etc, 


Per richiedere il catalogo 
su TRE dischetti invia 
vaglia postale ordinario di 
lire 15.000 (oppure 18.000 
per riceverlo con 
spedizione espresso) a: 
AmigaByte, 

C.so Vittorio Emanuele 15, 
20122 Milano. 


' arrivato! La crisi della Com- 

modore ed il conseguente ab- 

bandono del mercato Amiga da 
parte di molte aziende facevano 
temere il peggio anche per la nuova 
versione di "PageStream". Ma agli 
inizi di settembre la Soft-Logik i- 
niziava ad inviare la nuova versione 
ai centinaia di utenti registrati in tut- 
to il mondo, sfatando le accuse di va- 
porware che erano circolate. 

In effetti il prodotto era stato an- 
nunciato da parecchio tempo ma, a 
parte alcune beta version circolate 
all’inizio dell’anno, sulla sua data di 
uscita era calato il mistero più asso- 
luto; i più pessimisti avevano pure 
annunciato il ritiro della casa dal 
mercato Amiga. 

In realtà quelli della Soft-Logik 
desideravano testare a fondo il loro 
programma per aumentarne l'affi- 


dabilità, criterio cruciale nell'am- 
biente DTP. All'atto pratico anche 
questa versione non sarebbe dovuta 
uscire, visto che molte sue funzioni 
non sono ancora state ultimate. La 
decisione della casa di St. Louis di 
commercializzare un prodotto in- 
completo è dovuta da un lato alle 
pressanti richieste delle migliaia di 
utenti registrati, dall'altro alla si- 
tuazione della Commodore: un ulte- 
riore ritardo avrebbe incrementato i 
dubbi sulla futura uscita del pro- 
gramma. 

Il team di sviluppatori capitanato 
da Deron Kazmaier ha preferito 
quindi optare per il classico "uovo 
oggi", con la promessa di upgrade 
gratuiti nell'immediato futuro. 

Così, dopo l'uscita della release 
3.0 il 2 settembre scorso, sono ar- 
rivati ben tre ulteriori upgrade (circa 


di Marco Fornier 


E armati Lacriei della Commodore” e 
Ni conseguen e abban dono del mercato 
da part di moi socdeti facevano 
mere È peggio anche per la nuova 
Versione di PageSre art: ma agli inîzi 
di Semerbre la "BotL.ogik" iniziava a 
invare la nuca versione ai centinaia di 
utenti regierat in utt È mondo, 
tiatando le accuse di “vapore are” che 
erano drociar. In effet il prodotto era 


INSTALLA ZONE 
Grande € bello, avranno penearb alla 
BotLogik: eintiri PageSream'arha + 


uno al mese) che, se non eliminano 
completamente i problemi della ver- 
sione originale, ne migliorano in 
modo consistente l'utilizzo: per un 
elenco completo di ciò che ancora 
manca è bene controllare il riquadro 
specifico pubblicato in queste 
pagine. 


INSTALLAZIONE 


Grande è bello, avranno pensato 
alla Soft-Logik: ed infatti "Page- 
Stream" arriva in sei dischi pieni 
zeppi di file compattati. 

L'installazione per fortuna è sem- 
plificata dall’"Installer' Commodo- 
re, ma è comunque lunga: per tra- 
sferire tutto il materiale si sono im- 
piegati circa 25 minuti, occupando 
11 Mega e mezzo di spazio su hard 
disk. Volendo è possibile scegliere 
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BME, il programma di ritocco 
grafico inserito in PageStream. 
Certo non all'altezza di 
pacchetti veri e propri, ma 
sicuramente indispensabile 
quando è necessario correggere 
qualche dettaglio e si ha poca 
memoria a disposizione. 
Nell'immagine vediamo il menu 
Effects che, come il nome lascia 
intuire, contiene gli effetti di 
elaborazione delle immagini. 


una configurazione base che occupa 
"solo" 3 Mega e mezzo, eliminando 
tutti gli archivi di clip art nonché 
font e driver per stampanti; oppure, 
selezionando l'opzione custom po- 
tremmo avere un compromesso tra i 
due estremi sopracitati. Pensate che 
il solo programma principale è 
lungo 1 Mega e 115 K, riducibili però 
a circa 400 K impiegando software 
di compressione tipo "StoneCrack- 
er”. 

Anche per questo non è possibile 
far girare "PageStream" con meno di 
3 mega di memoria, di cui 512K al- 
meno devono essere chip; il sistema 
operativo deve essere perlomeno un 
2.04. 

Nessuna limitazione invece 
riguardo a processore ed eventuale 
coprocessore, anche se per un inten- 
so utilizzo professionale è oppor- 
tuno dotarsi di un Amiga decisa- 
mente "pompato": per la prova sono 
stati usati un 3000, un 4000/040 ed 
un 1200 con 8 Mega di fast e copro- 
cessore 68882 a 40 MHz (espansione 
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"Power Computing" 1202); con 
quest’ultimo, pur essendogli grato 
per l'abbondante elargizione di 
memoria, "PageStream" non si è 
trovato del tutto a suo agio, soprat- 
tutto volendo usare diversi font ed 
immagini a 256 colori. 

La stessa Soft-Logik raccomanda 
comunque di usare il programma 
sempre a 4 colori, "switchando" a 
256 unicamente per verificare il look 
della pagina: una filosofia encomia- 
bile, decisa ad evitare inutili sprechi 
di memoria tanto frequenti su altre 
piattaforme hardware e software. 


Terminata l'installazione viene 
caricato automaticamente da "Multi- 
view" un file di testo che commenta 
l’ultima versione (la 3.0d), spiega le 
differenze rispetto a quella prece- 
dente nonché i comandi non ancora 
implementati. 


AZIONE! 


Dopo una splendida immagine 
introduttiva in stile Mirò che rappre- 
senta il nuovo logo di "PageStream" 
(disegnata da Antonio Teixeira), 
viene aperta la finestra principale 
del programma, situata sul Work- 
bench o su di un Public Screen a se- 
conda della modalità scelta durante 
l'installazione. 

L'attenzione viene subito cat- 
turata da una finestra centrale (in 
perfetto look 3.0) chiamata Naviga- 
tor contenente 6 tasti, l'indicazione 
del tipo di versione usata, ed un'area 
testo. In quest’ultima sono contenuti 
dei consigli (Tips) selezionati in 
modo casuale da un database; 
all'apertura del programma si po- 
tranno così leggere di volta in volta 


Un'altra schermata di 
BME. Interessante la 
possibilità di caricare 


più immagini 


A DEA PIOREFFICLDI FIRDE) 


i 2apet soi Coma bagarre i 


È = — Fi 
O ssviniesbtiita 


trucchi, consigli ed aggiunte in 
qualche caso assenti dal manuale: un 
ottimo metodo per apprendere gra- 
dualmente anche funzioni scarsa- 
mente utilizzate. 

I tasti presenti consentono di cari- 
care un documento, di iniziarne uno 
nuovo, di leggere un nuovo "tip", di 
iniziare un tutorial ("Tour") in for- 
mato "AmigaGuide", di terminare il 
programma o di accedere alla fun- 
zione di Help. 

Quest’ ultima è quanto di meglio 
si sia visto non solo in ambito 
Amiga, ma anche su altre piat- 
taforme: è praticamente un manuale 
ipertestuale (anche qui si è usato 
"AmigaGuide") incluso nel program- 
ma, tramite il quale si può accedere 
a qualsiasi informazione riguardante 
"PageStream". 

Completo anche di un indice 
analitico e di uno per contenuti, è 
quasi meglio del suo equivalente 
cartaceo e sta a dimostrare tutta la 
professionalità con la quale il pro- 
gramma è stato realizzato. Un'intera 
sezione di questo Help è dedicata ai 
possessori della versione 2.2, ed il- 
lustra le principali differenze fra le 
due, mentre un'altra è riservata a 


SE Pioni A 12 


ON DE MIEIEEFFICEOTÀ 


quanti usavano "ProPage 4.1", con 
una tabella che elenca le funzioni del 
software della Gold Disk ed i co- 
mandi equivalenti in "PageStream": 
il programma è infatti in grado di 
caricare documenti del suo acerrimo 
rivale, anche se il tutto verrà effetti- 
vamente perfezionato solo nelle 
prossime versioni. 

Il problema principale risiede nel 
fatto che la Gold Disk non ha ovvia- 
mente fornito le caratteristiche del 
suo particolare formato di archivia- 
zione ai programmatori della Soft- 
ot i quali hanno dovuto pro- 


A condizione di possedere RAM 
, in PageStream si 
possono aprire più finestre 

riguardanti la stessa pagina, in 
modo da avere sotto gli occhi un 


quadro generale mentre 
editiamo un particolare, ad 


esempio. 


cedere per tentativi in modo da e- 
mularne il caricamento: una compa- 
tibilità assoluta non è ancora garan- 
tita, ma sul manuale si invita chi 
avesse particolari problemi con un 
documento a spedirlo alla Società, in 
modo da ottimizzare il procedimen- 
to di verifica. 

Iniziare un nuovo documento è 
semplicissimo: è sufficiente scegliere 
un formato di pagina tra uno dei 16 
standard (11 americani e 5 europei, 
da A3 a B5) oppure crearne uno per- 
sonale con l'opzione Custom; è poi 
opportuno specificare il nome del 
documento nonché quello della ma- 
ster page: per entrambi è possibile in- 
serire una nota lunga fino a 255 
caratteri. 

Fatto questo, verrà aperta una 
finestra in perfetto stile 2.0, con rela- 
tivi gadget di dimensionamento e di 
chiusura, contenente la pagina e, sul 
lato superiore, una toolbar con i co- 
mandi di maggior utilizzo: tra le 
funzioni più "classiche" è da notare 
quella di Undo-Redo, limitata unica- 
mente dalla memoria della macchina 
(evidentemente "Brilliance" ha fatto 


Dissolve Compound Object 
Duplicate To Page 


) 


Macros Settings 


Find Overset Text 
Get ProCale Table 


Go to Master Page 
ui Open Template 
Print Macros 
Print Signature 
Refresh Continne 
Refresh Wait 
Refresh Window 
Remove Index Entry 
Replace Graphic 
Rotate About Pot 
Separate EPS Prenew 
Set Lesson Defaults 
Set Rotation Pomt 
Smooth Path 
StickyNote 
Tech Report 


Toggle Fil 
Toggle Stroke 
View ReadMe. Now File 
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FUNZIONI NON ANCORA IMPLEMENTATE 


| 
| 
| 

Ecco un lista di quanto non è ancora utilizzabile nell’ultima versione di | 
"PageStream", la 3.0d del 04-12-94: 

Append, Revert, Plate Control, Insert Text (non sono ancora supportate tutte le ver- | 
sioni di "Word"), Export Text (non sono ancora implementati tutti i formati di e- | 
sportazione), Paste (il testo in un riquadro viene perso quando un altro testo viene co- 
piato da un altro riquadro), Undo (funziona solo per alcune caratteristiche degli ogget- 
ti), Find and Replace, Spell Checking, External Text, External Graphics, Document | 
Structure (non si può ancora trascinare), Layout/Information, Facing Pages, Greek | 
Text, Bold and Italics, Outline, Weight Commands, Text Color, Text Line e Fill, Para- 
graph Format, Auto Hyphenation, Insert Soft Hyphen, Conditional Break, Picture 
Fencing, Objext/Information, Gradient/Shape/Radial (funzionano solo con  il| 
PostScript, a video e su dispositivi non PostScript sono possibili solo gradienti lineari), 
Bitmap Fills (funziona solo con il PostScript, non a video o su dispositivi non 
PostScript), Misc Line/Fill (solo PostScript), Trapping, Text Wrap (gli offset verticali 
non sono implementati), Text Anchor, AutoBackup, Typographic Prefs, Edit Hyphe- | 
| nation, Edit Kerning, Font/Style Palettes (implementati solo parzialmente), Page Palet- | 
| te (mostra solo le icone delle pagine), Pen Tool (può disegnare solo semplici linee), Re- | 
shape Tool, Edit Palette (non funziona con più oggetti selezionati contemporanea- | 
mente), Primera driver (si deve usare il driver delle Preferences), Canon driver (si de- | 
vono usare driver per stampanti Epson compatibili dalle Preferences), Landscape Prin- | 
ting (funziona solo con il PostScript), Double/Triple click per la selezione del testo. 

Inoltre, non è ancora possibile ruotare ed inclinare i font Compugraphic oltre 50 
gradi in entrambi i sensi. Gli altri tipi di font possono e: essere ruotati senza limitazioni. 


un'immagine si possono cambiare 
coordinate e dimensioni; nel caso si 


scuola). Sulla barra principale del 
programma possono essere visualiz- 


zate data ed ora, oltre che la memo- 
ria ancora disponibile. 

Accanto alla finestra pricipale 
verranno aperti il toolbox classico di 
"PageStream" comprendente i co- 
mandi di disegno e di inserimento 
testo, e la Edit Palette. 

Quest'ultima consente di cam- 
biare le opzioni del tool che si sta u- 
sando: se riferito ad un oggetto o ad 


tratti invece di testo è possibile 
scegliere il tipo di font e la sua 
grandezza, lo stile, nonché la 
spaziatura di linee e caratteri. 
Queste speciali finestre di riferi- 
mento sono una delle importanti 
caratteristiche del programma: ce ne 
sono sei in totale, per le macro e per 
i colori, per i font e per gli stili. Loro 
tramite è possibile avere tutte le fun- 


zioni principali a portata di mouse, 
senza dover vagabondare inutil- 
mente tra i menu. La Page Palette, 
ad esempio, raffigura tutte le pagine 
del documento in uso: per riordi- 
narle, cancellarle o modificarle è suf- 
ficiente clickare su di esse, velociz- 
zando così notevolmente il compito 
dell'impaginatore. 

Ovviamente si può decidere quali 
palette avere aperte da subito al cari- 
camento del programma e quali no, 
nonché la loro posizione (comando 
Snapshot); non avendo molto spazio 
ma volendo egualmente conservarle 
aperte si può clickare sul loro gadget 
di chiusura tenendo premuto con- 
temporaneamente uno dei pulsanti 
ALT. Verrà così visualizzata solo la 
barra della finestra (lo stesso 
stratagemma può essere impiegato 
per le finestre dei documenti). 

Non solo è possibile poi aprire 
più pagine contemporaneamente, 
ma si possono anche ottenere al con- 
tempo (memoria permettendo) di- 
versi ingrandimenti della stessa pa- 
gina: si potrà così avere una finestra 
con uno zoom 200% per il dettaglio 
accurato ed una seconda al 25% per 
un'immagine d'insieme della pagina 
sulla quale si sta lavorando. 


FONT E GESTIONE DEI TESTI 


La gestione dei caratteri è quanto 
di più completo ci si possa aspettare 
da un programma del genere: sono 
supportati i PostScript Type 1, i 
Compugraphic Intellifont, nonché i 
font specifici per "PageStream" creati 
appositamente dalla "Soft-Logik". 

Con il programma vengono forni- 
ti ben 57 tipi di caratteri diversi, 
scalabili fino a 50.000 punti (memo- 
ria permettendo) e traslabili sugli as- 
si. A chi non fossero sufficienti è rac- 
comandato il CD-ROM venduto 
dalla stessa Casa, che contiene oltre 
mille tra font PostScript e TrueType! 

Il pannello di scelta dei caratteri 
contiene anche una comoda finestra 
per visualizzare il font selezionato, 
in modo da avere subito idea di cosa 
si sta per utilizzare. Qualsiasi tipo di 


PageLiner, l'editor di testi 
allegato a PageStream. 
Veramente notevole il 
controllo ortografico: 


l'assenza di un 


peccato 
dizionario in italiano. 


PostScript) e le Palette 
per Fonts e Macros. 


testo può essere trattato come un 
oggetto e quindi ruotato, duplicato 0 
spostato in un’altra pagina. Per le 
funzioni di taglia ed incolla viene 
impiegata la clipboard del sistema 
operativo. 

Numerosi sono i formati di im- 
port supportati dal programma: 
basti citare FinalWriter, WordWorth 
o ProWrite per Amiga, e Word o 
WordPerfect per le altre piattaforme; 
sono anche riconosciuti codici di 
testo di "QuarkXPress" e di "Aldus 
PageMaker". 

Il testo che verrà inserito nel do- 
cumento può essere suddiviso in 
capitoli ed in subcapitoli, con for- 
mati diversi o con layout standard 
da ripetersi per tutte le pagine che 
usano una particolare Master Page: se 
perciò si desidera cambiare l'im- 
paginazione di un gruppo di pagine, 
basta modificare la Master Page di 
riferimento ed il gioco è fatto! 

Sono previste opzioni per biblio- 
grafia, indice, note a piè pagina e 
tavola dei contenuti e delle illu- 
strazioni; è possibile definire la lun- 
ghezza dei capitoli e se farli iniziare 
nelle pagine pari o dispari. 

Per facilitare poi l'editing di testi, 


questi ultimi possono essere con- 
siderati come "articoli", così da 
poterli modificare senza dover toc- 
care i titoli, che rimangono oggetti 
distinti. 

La Soft-Logik sconsiglia viva- 
mente di inserire manualmente del 
testo in un documento: è stato fatto 
il possibile per velocizzare lo screen- 
refresh, ma d'altro canto "PageStre- 
am" è un software di DTP, non un 
text-editor. Per questo specifico com- 
pito è stato inserito "PageLiner", 
giunto ormai alla versione 2.0b, che 
riesce a sbrigarsela egregiamente 


titatando le accuse di “vapore are” che 
erano Grocia te. In effeti è prodotto era 


7-Dicembre-1994 — 0:43:47 
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pur senza essere all'altezza di pro- 
grammi come "Cygnus-Ed Pro". 

I comandi principali comunque ci 
sono tutti, ed è compreso anche un 
accurato correttore ortografico (per 
ora solo in inglese) con dizionario 
utente. 

La funzione più interessante co- 
munque è quella che fa sì che il pro- 
gramma sia collegato, tramite Hot- 
Link, al programma principale: se- 
lezionando il comando Send To Edi- 
tor dall'interno di "PageStream" il 
testo selezionato verrà automatica- 
mente caricato in "PageLiner", così 
da consentire un veloce editing, 

Chiudendo l'editor l'articolo ver- 
rà reinserito nel documento con le 
modifiche apportate: tutto ciò in 
maniera completamente trasparente 
per l'utente. 


GESTIONE IMMAGINI 


Quanto detto in precedenza per i 
testi è applicabile anche alle immagi- 
ni: si possono caricare numerosi for- 
mati (fino a 256 colori) tra cui, oltre a 
quelli standard Amiga, GIF, PCX, 
BMP, TIFF e MacPaint; per le im- 
magini outline sono supportati Pro- 


Il requester per la scelta del file 
PPD (PostScript Printer 
Description) da impiegare per la 
stampa: si noti l'ampia scelta di 
stampanti supportate. 
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Draw, ArtExpression, Freehand ed 
Illustrator. Risulta un po’ incom- 
prensibile l'assenza di un filtro per 
caricare immagini JPEG, che obbliga 
all'impiego di utility come "Pegger": 
è quanto meno auspicabile che esso 
venga implementato in futuro. 

Ottima invece la possibilità di sal- 
vare le immagini in un formato di- 
verso da quello con cui sono state 
caricate; volendo editarle è poi pos- 
sibile passarle a "BME", un software 
di disegno bitmap semplificato, col- 
legato anch'esso come "PageLiner" 
via HotLink al programma princi- 
pale: tutte le modifiche effettuate 
verranno incorporate poi nel docu- 
mento. 

Se si desidera scalare un'im- 
magine bitmap senza perdere in 
qualità "BME" offre, tramite il co- 
mando Trace, anche una sofisticata 
funzione per trasformare la pic in 
formato outline: i risultati sono a dir 
poco sorprendenti! 

Per le immagini outline troppo 
complesse per essere editate con i 
pur potenti tool di "PageStream" 
(sono compresi anche poligoni e 
curve di Bezier) è disponibile un link 
con "ArtExpression", il programma 
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di disegno strutturato della Soft- 
Logik. A questo proposito è bene ri- 
cordare che, per snellire la lunghez- 
za dei file, "PageStream" permette di 
lasciare esterni sia i testi che le im- 
magini: il documento sarà quindi 
unicamente un "contenitore" di in- 
formazioni riguardanti il layout 
degli oggetti ed i loro path per la 
ricerca. In questo modo, nel caso di 
editing successivo degli oggetti il 
proprio lavoro risulterà sempre ag- 
giornato; unico problema è l’even- 
tualità di riposizionamento in una 
diversa directory dei file che com- 


‘0 PAGESTREAMO O 
: E anivan! Lacrisi della "Commodore' 
il conseguente abbandono del mei 
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Il pannello dedicato al 
processo di stampa con 
separazione dei colori. 


pongono un documento, oppure la 
necessità di spostare il lavoro su 
un’altra macchina: in questo caso 
sarà meglio salvare il file completo 
di tutti gli oggetti. 

Chi poi desidera fedeltà totale dei 
colori in ambito tipografico non 
potrà che apprezzare la presenza del 
completo processo Pantone di defi- 
nizione dei colori, sia in fase di edi- 
ting che in fase di stampa. 

Anche le immagini, considerate 
come oggetti, possono essere ruotate 
ed inclinate a piacere in modo accu- 
rato; è poi possibile stabilire il rap- 
porto tra object e testo, con svariati 
effetti di wrapping o di trasparenza. 


MACRO 


Per automatizzare al massimo la 
creazione di documenti "Page- 
Stream" è stato dotato di un'im- 
pressionante serie di macro: sono 
più di 300, anche se non tutte attual- 
mente funzionanti, che spaziano dal- 
la creazione di indici al posiziona- 
mento di foglietti sulla pagina per 
annotazioni temporanee; sono tutte 
spiegate all'interno dell’Help on- 
line, editabili in qualsiasi momento. 

Un'apposita macro è stata dedi- 
cata alla stampa di esse, in modo da 
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IL DTP & L'AMIGA 


Mentre su Mac ed Atari il Desk Top Publishing e le sue potenzialità sono state intu- 
ite e sfruttate da quasi subito, su Amiga il DTP è stato invece inizialmente sottovalu- 
tato. I programmi di settore disponibili per la nostra macchina erano infatti più che al- 
| tro dei word processor in grado di importare semplici immagini IFF. 
| Fra le tante, due software house si dimostrarono più lungimiranti: la Gold Disk e la 
SoftLogik. La prima poteva vantare sia un prodotto consumer, il "PageSetter", che uno 
high-end come "Professional Page", già allora fornito di output per stampanti 
| PostScript; la seconda produceva il meno noto "Publishing Partner Professional". 

"ProPage" rimase leader incontrastato del mercato fino al 1989; proprio nell'ottobre 

di quell'anno AmigaByte recensiva, sul suo fascicolo n.15, la prima versione di 

| "PageStream" che negli anni a venire sarebbe diventato l’acerrimo rivale del program- 

| ma della Gold Disk; un "PageStream* che era all’epoca soltanto un porting del mede- 
simo programma esistente per Atari ST in una versione denominata 1.5. 

Erano, è evidente, altri tempi: il Kickstart 1.3 aveva fatto da poco la sua comparsa, il 
"Lamer Exterminator Revenge" flagellava i computer e "Silkworm" era considerato lo 
stato dell’arte nell’ambito degli shoot-em up. 

La Soft-Logik decise di importare in ambito Amiga il suo software originariamente 
nato per Atari ST, e subito cominciò una battaglia senza esclusione di colpi per la supre- 
mazia del titolo. "ProPage" rimase il leader del mercato fino all'arrivo di "PageStream 
2.2" nel 1992: la nuova versione comprendeva "BME", un editor di immagini, e "Page- 


Liner", un word processor, collegati al programma principale tramite Hot-Link, un si- | 


stema che permetteva la comunicazione e l'interscambio dei dati fra più applicazioni. 
(La Soft-Logik ha cercato di far adottare dalla Commodore questo ottimo protocollo 
come standard per l'interscambio dei dati, ma senza alcun successo). 

Con l'avvento degli Amiga dotati del chip set AGA, la Gold Disk riprese il controllo 
del mercato grazie a "ProPage 4.1" il quale, oltre che supportare tutte le nuove modalità 
grafiche, comprendeva un'estensiva gamma di funzioni ARexx chiamate genies. 


Ora, in un momento in cui il futuro di Amiga è reso incerto dalla debacle della Com- , 
modore e dall’annuncio della Gold Disk che "ProPage" non verrà più "upgradato", ecco 


comparire "PageStream 3". 


Come si può rapportare il nuovo prodotto ai grossi calibri di ambiente Mac e PC. 
"Quark XPress" ed "Aldus PageMaker"? Anche se certe funzioni (per esempio la sepa- 


sa 


da parecchi anni) sono comparse sulle altre 


razione dei co-lori presente su Amiga 
are come "ProPage" è ormai da considerarsi 


due piattaforme solo di recente, un so 
arretrato. 

Ben diversa appare la situazione se si considera la terza versione di "PageStream', 
che non ha certo nulla da invidiare agli standard Mac e PC. Che sia finalmente arrivato 


il tanto agognato momento della svolta? 


avere un riferimento cartaceo sem- 
pre a portata di mano, mentre 
un’altra macro crea un report tecnico 
sul sistema impiegato e sulla ver- 
sione dei file che sono usati dal pro- 
gramma, da confrontare periodica- 
mente con gli upgrade. 

Ovviamente è compreso un regi- 
stratore (sia in "PageStream" che in 
"BME" che in "PageLiner") per poter 
memorizzare una serie di azioni di 
routine. 


STAMPA! 


Le modalità di stampa in 
"PageStream" sono divise in sei 
gruppi principali: Epson, Fargo, HP, 
PostScript, IFF-ILBM e Preferences. 
Mentre quest’ultimo è ovviamente 
dedicato ai driver forniti con il si- 
stema operativo, le altre modalità 
sfruttano la capacità del programma 
di interfacciarsi direttamente con la 
stampante per rese grafiche a dir 


poco eccelse. In Epson troviamo 
driver non solo per le macchine 
prodotte da quella casa (incluse le 
Stylus: dalla 300 alla 1000, passando 
per la 800+), ma anche per i modelli 
a getto d'inchiostro Canon; Fargo è 
dedicato alla splendida stampante a 
colori Primera, che permette stampe 
simili a foto; IFF-ILBM consente di 
salvare una pagina come immagine 
IFF a 256 colori. 

Anche la gamma di stampanti 
Hewlett-Packard supportate è molto 
ampia, dalle LaserJet alle Deskjet, 
comprese la 550c e la 1200c. 

Il meglio di sé però "PageStream" 
lo dà con le stampanti PostScript: la 
Soft-Logik ha infatti deciso di imple- 
mentare il protocollo PostScript 
Printer Description (PPD), uno 
standard industriale comune anche 
a DOS e Mac, grazie al quale le 
caratteristiche specifiche di ogni 
stampante vengono sfruttate al mas- 
simo. Al momento dell'acquisto di 
una nuova stampante PostScript 


sarà sufficiente procurarsi il file 
PPD, identico su tutte le  piat- 
taforme, ed installarlo su Amiga: 0- 
gni stampante creata per Windows 
con file PPD è quindi impiegabile 
senza problemi da "PageStream". 

Con il programma vengono forni- 
ti 58 file PPD che spaziano dalle co- 
muni HP ed AppleLaserWriter alle 
QMS, ai costosissimi Linotronic: ab- 
bastanza per soddisfare anche i 
palati più esigenti. 

Ovviamente sono incluse nu- 
merose opzioni per personalizzare la 
stampa, come optare per l’indi- 
rizzamento dell'output su file (anche 
EPS) o su di un device differente 
rispetto agli standard PAR: e SER;, 
scegliere la modalità di effetto 
Dither (ordinata, mezzi-toni © 
Floyd-Steinberg) e la risoluzione di 
stampa in DPI. 

E' possibile stampare tutto un 
documento come pure un solo para- 
grafo, entrambe le pagine o scegliere 
tra pari e dispari. 

Non bisogna dimenticare poi la 
possibilità di separazione dei colori 
CMYK anche con il procedimento 
Pantone. 


CONCLUSIONI 


Un solo articolo non basta per de- 
scrivere tutte le funzioni di questo 
nuovo "PageStream": e non potrebbe 
essere altrimenti, vista anche l’impo- 
nente mole dell'ottimo manuale, 
completo persino di cinque tutorial 
per addentrarsi gradualmente nella 
complessità del programma. 

Bisogna però sottolineare che il 
software ha un'interfaccia molto in- 
tuitiva, in virtù della quale chiunque 
può iniziare da subito ad usarlo sen- 
za toccare il volume, grazie anche 
all’help on-line. 

Ma la notizia più ghiotta per gli 
utilizzatori di "PageStream" è sicura- 
mente quella data il primo novem- 
bre ‘94 dalla Soft-Logik nel corso di 
una conferenza stampa, in cui an- 
nunciava l'imminente uscita di ver- 
sioni di "PageStream" per Windows 
e per Macintosh: finalmente interi 
documenti potranno essere scam- 
biati da una piattaforma all'altra per 
sfruttare al meglio le capacità di o- 

una. 

La casa di St. Louis ha rassicurato 
quanti temono l'abbandono da parte 
sua del mercato Amiga (cosa succes- 
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sa invece già per la versione Atari), 
affermando che l'ampliamento delle 
versioni consentirà di ottenere anche 
su Amiga ciò che verrà sviluppato 
per le altre piattaforme. Il program- 
ma è stato infatti studiato apposita- 
mente per essere "trasportato" in al- 


tri ambienti, mentre il codice mac- 
china specifico risiede in alcune ap- 
posite librerie; Deron Kazmaier, a 
capo del team di programmatori, ha 
confermato che i rimanenti bug e 
funzioni non implementate verran- 
no risolti al più presto. 

Già, i bug: "PageStream 3.0" ne ri- 


mane zeppo, pur essendo ormai alla 
versione "d", tanto da minarne per 
ora un serio impiego professionale. 

Vista però la reputazione ed il 
modo di procedere della Soft-Logik, 
che anche in passato ci ha abituati a 
costanti puntuali perfezionamenti 
dei suoi programmi (non da ultimo 
"PageStream 2"), non possiamo che 
ben sperare per i prossimi upgrade 
software del prodotto. Anche perché 
"PageStream" rimane a tutt'oggi l’u- 
nico software di DeskTop Publi- 
shing professionale per Amiga ad 
essere ancora supportato. 
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SOFTWARE OMAGGIO! 


SE NE ORDINI QUATTRO, NE PAGHI SOLO TRE!* 


Ecco alcuni esempi dei nostri programmi in italiano, 
con istruzioni complete IN ITALIANO sempre attive 
all’interno del programma (con un click richiamate 
istantaneamente l'argomento desiderato!). Istru- 
zioni stampabili o fornite già stampate su richiesta 
(lire 3.900 per ciascun manuale). Programmi com- 
patibili con qualsiasi modello Amiga e installabili 
anche su hard disk. 


[=] $B681 - VIDEOTITOLAZIONI PRONTE! (Lire 
49.900 - richiede almeno 1Mb di memoria) Con Zeta 
Titler realizzate subito videotitoli di qualità professio- 
nale! Scegliete uno schema di pagina fra quelli propo- 
sti (decine già pronti!), lo schema di introduzione 
animata dei testi (entrata in scena per caduta dall'alto, 
per scivolamento laterale, rimbalzo armonico, 
fluttuazione lenta, eccetera; decine di introduzioni 
pronte!), il set di carattere (qualsiasi font standard!), 
l'effetto grafico da realizzare sui caratteri (effetto 3D, 
effetto sfumato, effetto metallo, ecc.), infine digitate i 
testi, salvate tutto su disco per usi futuri e poi, ciak, si 
gira! Compatibile con QUALSIASI genlock o mixer 
video. 

[=] $B578/79- RACCOLTA DI DISEGNI PRONTI 
(Due dischetti, lire 29.900 ciascuno) Ogni dischetto 
contiene oltre 120 disegni di qualità, pronti per pro- 
grammi di stampa e videotitolazione, in formato 
standard IFF. 

(x) $B580 - VOCABOLARIO DI INGLESE (Lire 
49.900 - richiede almeno 2Mb di memoria) Cono- 
sce ben quarantamila vocaboli!! Digitate un vocabo- 
lo inglese, premete Enter e ne ottenete la traduzione 
immediata, con sinonimi e controtraduzione dei 
sinonimi per comprenderne al meglio il significato. 
Naturalmente traduce anche dall'italiano all'inglese. 
Una funzione speciale realizza dei test di conoscen- 
za vocaboli con tanto di voto finale (utilissimo!) e 
un'altra funzione fornisce abbozzi di traduzione di 
intere frasi inglesi che vi permettono di capirne 
rapidamente il senso *Perfino, se disponete delle 
librerie fornite con il Workbench 1.3 o 2.0, potrete 
udire la pronucia esatta dei termini inglesi diretta- 
mente dal sintetizzatore di voce di Amiga! 

[=] $B674 - GESTIONE CAMPIONATO DI CAL- 
CIO (Lire 29.900) SoccerBase, per gestire i dati del 
campionato di calcio (0 altri campionati sportivi a 
squadre). Fate click su un bottone e compare una 
scheda su cui potete inserire, per ogni partita, inomi 
delle squadre e dei marcatori (più altri dati facolta- 
tivi, come numero di tiri in porta, calci d'angolo, falli, 
ecc.). Fate click su un altro bottone e il programma 
visualizza/stampa classifiche ai punti, classifiche 
marcatori, statistiche sul numero di tiri fatti/subiti in 
rapporto ai gol fatti/subiti, o sul numero di falli fatti/ 
subiti, ecc. *Una sezione speciale, valutando i dati 


inseriti, fornisce interessanti pronostici su singole 
partite, intere giornate (schedine!) e sulla probabile 
classifica di fine campionato! 

[3] $B575 - AEREI DI CARTA VOLANTI! (Lire 
29.900) Aerei è un divertentissimo programma che 
stampa progetti di aeromodelli di carta che, piegati 
seguendo le istruzioni e le illustrazioni fornite dal 
programma stesso, sono in grado di volare vera- 
mente! | diversi progetti base vanno da modelli ultra- 
semplici da realizzare a modelli poco più impegna- 
tivi, ma tutti in grado di volare perfettamente, secon- 
do specifiche caratteristiche (volo lineare, volo 
acrobatico, veleggiamento, ecc.). Tutti i progetti 
sono rielaborabili mediante qualsiasi programma 
grafico per Amiga (ad es. DPaint) per modifiche e 
decorazioni. 

[=] $B677 - STAMPA BIGLIETTI D'AUGURI (Lire 
29.900) GreetingsCard permette di stampare in 
pochi istanti bellissimi biglietti d'auguri (Natale, 
capodanno, compleanno, ecc.) semplicemente sce- 
gliendoli a video fra una ricca serie già pronta. Da 
parte vostra dovete solo inserire gli eventuali testi 
personalizzati (nomi, commenti), la parte grafica, 
selezionata da un vasto assortimento di disegni per 
ogni occasione (alberi di natale, uova di pasqua, 
oggetti d'uso comune, ecc.) e l'eventuale cornice. 
Se occorre, potete perfino sostituire al set di base 
qualsiasi set di caratteri standard (ad es. quelli 
installati nel vostro sistema) che verrà automatica- 
mente adattato, e utilizzare come grafica qualsiasi 
schermata standard |FF (realizzata, ad esempio, 
con DPaint). 

[=] $SB$76 - STAMPA BIGLIETTI DA VISITA (Lire 
29.900) VisitingCard consente di stampare biglietti 
da visita sfruttando al massimo le qualità grafiche 
della vostra stampante. Dovete solo digitare i vostri 
dati scegliere il tipo di biglietto che vi piace di più (fra 
oltre 50 tipi!), selezionare eventualmente 
incorniciatura e grafica aggiuntiva (diversi soggetti 
già disegnati!) e poi stampare! Anche in questo 
caso (vedi SB577) potete utilizzare qualsiasi set di 
caratteri e qualsiasi disegno esterno. 

[33S$B553 - VIDEOTITOLAZIONI SPECIALI 2 (Lire 
29.900) F-Titler Exploder, per fare esplodere testi e 
immagini utilizzando un fantastico effetto speciale 
(con audio!) che sfrutta al massimo le capacità 
grafiche di Amiga (ogni pixel diventa una scheggia!) 
*Disintegrazione di singole lettere, parole e oggetti 
grafici, bombardamento di interi testi e immagini 
*Disponibili quattro tipi di distruzione e un program- 
ma a parte per creare esplosioni personalizzate 
(Explosion Maker - SB552 - lire 29.900) 
*Centramento automatico dei testi anche su più 
linee *Svariate modalità di comparsa e scomparsa 
*Uso di set di caratteri standard o Grafici *Uso di 


immagini e oggetti grafici prelevati da schermate 
standard |FF. 

[=] $B541- TITOLAZIONI TRIDIMENSIONALI! (Lire 
59.900) Title Animator 3D, consentedi creare in pochi 
istanti fantastiche animazioni di testi tridimensionali e 
oggetti solidi. *Movimenti in profondità, rotazioni, ef- 
fetti gravitazionali, moti accelerati, decelerati, oscil- 
lanti, ecc *Rende tridimensionali i vostri testi (0 dise- 
gni) bidimensionali! *Esegue e produce animazioni 
standard (tipo Deluxe Paint) 

[1] $B501 - FINANZE PERSONALI (Lire 39.900). 
Personal Budget, gestisce qualsiasi movimento di 
denaro (stipendi, spese, andamento di attività com- 
merciali, situazione di conti correnti, eccetera) 
*Visualizza e stampa, in ogni momento, elenchi di 
movimenti, bilanci e grafici! 

[=] $B502 - RACCOLTA VIDEOCASSETTE (Lire 
29.900). VCR Base, un database specifico per 
l'archiviazione e la catalogazione di videocassette 
*Archivia titolo, regista, interpreti, genere, codice 
cassetta e trama *Visualizza/stampa elenchi gene- 
rali e parziali. 

[=] $B509 - ARCHIVIO NOMINATIVI E STAMPA 
ETICHETTE (lire 25.900). Ety è un programma per 
archiviare nomi, indirizzi e numeri ditelefono * Stam- 
pa su etichette a modulo continuo *Visualizza elen- 
chi *Ordina, stampa e seleziona i dati secondo 
Nome, Indirizzo, C.A.P. o numero di telefono. 

[= $B526 - FOGLIO ELETTRONICO (Lire 39.900) 
Graphic Calc, una specie di foglio quadrettato su 
cui potete scrivere sia testi, sia valori numerici da 
elaborare secondo qualsiasi operazione algebrica o 
logica. In pratica è come avere un quaderno che 
scrive per voi i risultati delle operazioni, i totali in 
fondo alletabelle, ecc. *Permette di disporre ovunque 
sulla pagina grafici rappresentativi di gruppi di dati 
(anche con legenda e grandezze percentuali!) *For- 
mule sofisticate e stampa in tutti i formati! 

[#1] $B517 - DATABASE GENERICO (Lire 29.900) 
DTBase, per archiviare e ritrovare qualsiasi tipo di 
dato *Visualizza/stampa liste di dati estratti tramite 
ricerche condizionali *Calcola somme di dati in un 
campo specificato 

[=] $B610 - MONDI 3D (Lire 29.900) per generare 
stupende immagini 3D foto-realistiche (raytrace) 
*Genera grafica |FF a 4096 colori! 


MODALITÀ DI PAGAMENTO, 

TIPO E COSTO SPEDIZIONE 
A) Contrassegno (lire 7.500), 1 settimana circa 
B) Vers. anticip. Sped. racc.( lire 5.000), 1 sett. 
C) Vers. anticip. Sped. norm. (gratis), 2/3 sett. 
D) Contrass. espresso (lire 10.500), 2/4 giorni 
E) V. antic. Sped. racc. espr. (lire 8.000) 2/4 gg 
F) V. antic. Sped. espresso (lire 3000) 2/4 giorni 


COME RICEVERE | PROGRAMMI 
Per ordinazioni telefoniche chiamate lo 02.39320732. Per ordinazioni postali scrivete il vostro indirizzo negli appositi spazi, segnate le caselle corrispondenti ai 
programmi che volete ricevere e iltipo di spedizione desiderata. Ritagliate o fotocopiate la pagina e inviatela, in busta chiusa, all'indirizzo sottoriportato. Potete scegliere 
se pagare in contrassegno al postino oppure anticipatamente effettuando il versamento (costo programmi + spese spedizione) tramite bollettino postale (CCP n. 
18461202 intestato a Studio Bitplane, v.le Jenner 74, 20159 MILANO). In tal caso ricordate di inviarci, oltre alla pagina, anche la ricevuta di versamento (o fotocopia). 


NOME: 
INDIRIZZO: 
C.A.P/Città: 


Importo: 


*N.B. il programma in omaggio deve costare meno di lire 50.000 


TELEMATICA 


dei modem tra i possessori di 

un computer è un'innegabile re- 
altà. Troppo spesso però il modem 
viene riduttivamente considerato 
uno strumento atto unicamente al 
collegamento con banche dati di va- 
rio genere, o con amici che ne pos- 
seggono uno a loro volta, dimenti- 
cando che i più moderni apparecchi 
sono ormai tutti dotati di una carat- 
teristica che li rende molto piu’ ver- 
satili di quanto si possa pensare. 

Ci riferiamo all'importantissima 
capacità dei modem dell'ultima ge- 
nerazione di operare come vere e 
proprie macchine per inviare e rice- 
vere fax. E, visto il ruolo fondamen- 
tale che queste ultime hanno oggi 
non solo negli uffici, dove sono a dir 
poco vitali, ma anche tra i privati, 
poterne avere una incorporata nel 
proprio modem è certo una caratte- 
ristica non indifferente che, abbinata 
alle potenzialità offerte da un per- 
sonal computer, rende i modem-fax 
addirittura superiori alle macchine 


L: sempre maggiore diffusione 
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per fax tradizionali. Per poter utiliz- 
zare al meglio questa versatilità è 
naturalmente necessario disporre di 
un buon programma che sfrutti tutte 
le caratteristiche e le peculiarità 
messe a disposizione dall'hardware. 

A dire il vero, in campo Amiga 
non sono stati compiuti molti sforzi 
per realizzare programmi di ge- 
stione fax che possano definirsi di 
qualita’ particolarmente elevata, ec- 
cezion fatta per il noto "GPFax", pur 
con le sue limitazioni. 


PARLIAMO DI "TRAPFAX" 


Tra i più recenti programmi di 
gestione fax scritti per Amiga spicca 
un prodotto austriaco, "TrapFax", 
scritto da Maximilian Hantsch, già 
noto per aver programmato "Trap- 
Door", il miglior "mailer" attual- 
mente disponibile per il nostro si- 
stema. 

"TrapFax" nasce come comple- 
mento degli altri prodotti della 


Il cassetto di 
"Trapfax": si 
noti la 
suddivisione 
delle funzioni 
del pacchetto 


in appositi 
moduli 
separati. 
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famiglia di "TrapDoor" ("TrapToss', 
"TrapList", etc.) e tenta di imporsi 
come pregevole opzione per chi in- 
tenda sfruttare al meglio il binomio 
Amiga/modem-fax. 

Diversamente da "GPFax", "Trap- 
Fax" non consente l’accesso alle di- 
verse opzioni dall'interno di un 
unico programma, ma presenta un 
insieme di moduli aventi ciascuno 
una determinata funzione: preparare 
fax, riceverli, inviarli, e così via. 
Questa organizzazione modulare ri- 
corda immediatamente un altro pro- 
gramma di gestione fax per Amiga, 
"AmiFax", anche se "TrapFax" è in- 
discutibilmente migliore, se non al- 
tro per la maggiore semplicità e 
praticità di utilizzazione. 

La predilezione per l’imposta- 
zione di tipo "tutto in uno", caratte- 
ristica di "GPFax", o per quella a 
moduli separati, è del tutto sogget- 
tiva e non influisce in modo rilevan- 
te sui risultati ottenibili. 

"TrapFax" viene fornito con due 
manuali, uno in inglese ed uno in 


I modem dell’ultima 
generazione 
implementano ormai 
tutti una funzione 
importantissima, 
quella che consente 
loro di trasmettere e 
di ricevere fax. 
Vediamo quale 
software è 
disponibile per 
gestire imodem-fax 
con Amiga. 


di Dario Pistella 


Lo schermo dedicato 
all'impostazione delle 
preferenze generali di 

"Trapfax". 


italiano, che guidano l'utente dai 
primi passi fino agli impieghi più 
complessi del pacchetto. 

L'installazione è molto semplice 
ed automatica grazie all’"Installer" 
standard di Amiga che provvede a 
svolgere tutto per noi. Una volta in- 
stallato "TrapFax", è necessario im- 
postare i giusti parametri nel pro- 
gramma in relazione anche al tipo di 
modem utilizzato. 


I PARAMETRI DEL PROGRAMMA 


Clickando sull'icona TFaxPrefs 
apparirà una finestra all’interno del- 
la quale è possibile, in modo molto 
semplice, selezionare i corretti 
parametri, ad esempio il numero di 
telefono ed il nominativo con i quali 
si verrà identificati dagli altri ap- 
parecchi fax, le directory da cui in- 
viare ed in cui ricevere i documenti, 
il device utilizzato (generalmente il 
"serial.device") ed eventuali stringhe 
di inizializzazione del modem in 
modalità fax. 

Su quest’ultimo argomento occor- 
re rilevare che, in genere, non è ne- 
cessario inserire o alterare nulla, 
come precisato sul manuale, perché 
"TrapFax" pensa autonomamente ad 
inizializzare il modem in maniera 
corretta per l'invio e per la ricezione 
dei fax; tuttavia, nelle prove effet- 
tuate è emerso un caso in cui è stato 
necessario inserire la stringa di ini- 


‘Morkbench Screen 


zializzazione per far funzionare cor- 
rettamente il programma. 

Una volta impostati i parametri, 
sarà sufficiente salvare la configu- 
razione alla quale si riferiranno in 
seguito tutti i moduli di "TrapFax". 


PREPARARE O 
VISIONARE UN FAX 


Una delle occasioni in cui risalta 
appieno la comodità di avere un 
computer abbinato ad un apparec- 
chio fax è quella della generazione 
di un fax. Questo perché testi ed im- 
magini qualsiasi potranno essere 
convertiti in formato "fax" e successi- 
vamente inviati al destinatario, sen- 
za obbligo di stamparli prima per 

poi inserirli nella 
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macchina fax, 
con notevole per- 
dita di dettaglio e 
di fedeltà del do- 
cumento. 

Per generare i 
fax, "TrapFax" u- 
tilizza un metodo 
molto semplice. 


TELEMATICA 


Prima di tutto occorre clickare su 
TFaxPrinter: in questo modo si at- 
tiverà un particolare driver di stam- 
pa fax per mezzo del quale verrà 
catturato e dirottato in un file in for- 
mato fax tutto ciò che da quel mo- 
mento in poi verrà inviato alla stam- 
pante. 

In parole povere questo significa 
che sarà possibile generare un fax da 
qualsiasi programma, editor grafico 
o word processor, che abbia incorpo- 
rata una funzione di stampa dei dati. 
Nell'esempio del programma di 
grafica, si potrà ottenere un fax sem- 
plicemente selezionando la stampa 
dell'immagine. 

L'unica controindicazione a que- 
sto approccio è data dal fatto che la 
stampante non sarà utilizzabile fino 
a che non si disattiverà il driver di 
stampa "truccato" di "TrapFax": ciò 
può essere compiuto semplicemente 
clickando nuovamente sull'icona 
TFaxPrinter. Insomma, questo lieve 
contrattempo molto difficilmente 
potrà rappresentare un problema 
per qualcuno. 

Bisogna altresì sottolineare che 
questo metodo di generazione dei 
fax, oltre che molto potente, è sicura- 
mente anche uno dei più comodi tra 
quelli disponibili nei programmi di 
questo genere. 

Tramite il modulo TFaxJoin, poi, 
sarà possibile unire più fax in uno 
solo avente più pagine, da inviare 
tutto in una volta sola. 

Passando invece alla visualiz- 
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TELEMATICA 


| TFaxView Screen 


zazione dei fax ricevuti, è disponi- 
bile allo scopo un altro modulo, 
TFaxView, che mette a disposizione 
numerose opzioni. E' per esempio 
possibile stabilire il rapporto di vi- 
sualizzazione che si intende adottare 
(1:1, 1:2, etc.) e scegliere quindi se 
avere una visione d'insieme piut- 
tosto che una visione in dettaglio del 
documento. 

Quest'ultimo viene visualizzato 
pagina per pagina all'interno di una 
finestra standard del Workbench, 
che potrà quindi essere spostata, in- 
grandita o ridotta a propria di- 
screzione. 

Molto utile è anche il poter deli- 
mitare, tramite il mouse, una parte 
di documento da stampare o da sal- 
vare. Si possono salvare i documenti 
sia in formato FAX che in formato 
ILBM, in quest’ultimo caso per po- 
ter essere liberi di caricarli e di ela- 
borarli con altri programmi. 


COME RICEVERE 
ED INVIARE FAX 


Naturalmente il cuore di "Trap- 
Fax" è quello che presiede all'invio 
ed alla ricezione dei fax. 

Quest'ultima operazione si svolge 
in modo molto semplice. Selezionato 
infatti TFaxAnswer, automatica- 
mente il modem verrà inizializzato e 
si metterà in stato di attesa di rice- 


Nella finestra in 
primo piano sono 
mostrate le opzioni 
dell'agenda dedicata 
alla selezione dei 
destinatari dei fax. 
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Da questa 
finestra si può 
intervenire sui 
parametri 
relativi alla 
stampa dei fax. 


vere chiamate fax. 
"TrapFax" prov- 
vederà automati- 
camente ad inter- 
cettare chiamate 
in arrivo, a rice- 
vere fax e dati del 
mittente ed a sal- 
vare tutto nella directory selezionata 
per i fax in arrivo. Dopo di che si 
potrà vedere e rielaborare il fax a 
propria discrezione. 

Per disattivare il controllo del mo- 
dem da parte di "TrapFax" è suffi- 
ciente clickare nuovamente su TFax- 
Answer. 

Nel caso si desideri lanciare 
"TrapFax" da un programma ester- 
no, una volta certi che si sta 
ricevendo un fax e non una chiamata 
dati (come nel caso, ad esempio, di 
chi gestisce una BBS), nel manuale 
di istruzioni sono indicati tutti i pas- 
si necessari per rendere l'operazione 
possibile con il programma "Trap- 
Door". 

Dalle prove effettuate è risultato 
che con alcuni tipi di modem, quali 
Zyxel e Supra, tutto funziona corret- 
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tamente, mentre con un modem 
SmartLine dotato di chipset Rock- 
well a 28800 baud la ricezione co- 
mandata da "TrapDoor" non può es- 
sere utilizzata. 

Per inviare un fax la procedura è 
altrettanto semplice. Dopo averlo 
preparato, e quindi dopo che TFax- 
Printer è stato attivato, appare auto- 
maticamente una finestra contenente 
il nome del fax generato, l'agenda 
telefonica con i numeri di fax chia- 
mati più di frequente, i destinatari 
del fax in oggetto (ovviamente nes- 
suno, inizialmente), ed un campo 
vuoto nel quale occorre inserire il 
numero di telefono del destinatario 
del fax: sono selezionabili più desti- 
natari per lo stesso fax. 

Sempre da questa finestra si può 
esaminare nuovamente il fax prima 
di inviarlo, così come si può anche 
cancellarlo subito dopo l'invio, tipi- 
camente per evitare di conservare 
materiale inutile. In caso contrario il 
fax, una volta inviato, verrà trasfe- 
rito in una directory adibita a con- 
tenere i documenti correttamente in- 
viati. 

Selezionando infine "OK", "Trap- 
Fax" inizierà a comporre i numeri di 
telefono selezionati, che verranno ri- 
composti ad intervalli regolari nel 
caso in cui vengano trovati occupati 
fino a quando la trasmissione non 
sarà completata con successo, 
mostrando contemporaneamente le 
operazioni in corso in una piccola 
finestra che contiene lo "status" della 


Workbench Screen 


chiamata. Nel caso invece in cui si 
abbiano già dei fax pronti per 
l'invio, magari preparati in sessioni 
di lavoro precedenti, sarà sufficiente 
selezionare TFaxSpool per attivare 
l'invio dei medesimi: è questo, infat- 
ti, il modulo che viene caricato auto- 
maticamente da TFaxPrinter per le 
operazioni di invio dei fax. Per bloc- 
care invece quest’ultimo, basterà 
clickare sull'icona TFaxSpool quan- 
do le operazioni di chiamata sono in 
corso e rispondere "YES" al reque- 
ster che chiede se si desidera effetti- 
vamente bloccare la trasmissione. 


TUTTO SOTTO CONTROLLO 


"TrapFax" concede anche un'altra 
opportunità di controllo dei fax rap- 
presentata da TFaxQueue, che offre 
una chiara visione del traffico in u- 
scita e di quello in entrata, oltre che 
di tutto ciò che è già stato inviato. 

Una volta selezionatane l'icona, 
apparirà una finestra relativa ad una 
delle tre directory riguardanti i fax 
(fax in arrivo, in partenza o già in- 
viati), a seconda della vostra scelta, 
con tutti i dati relativi a ciascun do- 


Il menu ed il 
sottomenu di 
TfaxQueue preposti 
alla selezione del tipo 
di traffico che si 
desidera controllare. 


cumento. Nel caso ad esempio della 
directory dei fax in uscita, saranno 
visualizzati i loro nomi, gli eventuali 
destinatari selezionati, le chiamate in 
corso e gli errori eventualmente oc- 
corsi. Si potrà quindi, in maniera 
molto semplice, eliminare dei desti- 
natari tra quelli selezionati, ag- 
giungerne di nuovi, visualizzare fax 
e bloccarne la trasmissione. 
Naturalmente è possibile anche 
programmare l'orario in cui inviare 
il fax ad un determinato destinata- 
rio, come può accadere nel caso di 
trasmissioni intercontinentali con 
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Hide Recipients? 
Edit on Doublecli 


TELEMATICA 


Nella figura è visualizzata 


la finestra contenente 
l'elenco dei fax pronti per 
l'invio, dei destinatari degli 
stessi e degli orari 


programmati per le 
loin! 


Paesi aventi fusi orari differenti. Tut- 
te le operazioni effettuate da "Trap- 
Fax" vengono salvate in un file 
chiamato "log" che le registra tutte. 
Questo file verrà letto con TFaxLog, 
e si potrà così controllare tutto ciò 
che è accaduto: fax inviati, fax rice- 
vuti, errori... 


LIMITI E PREGI DI "TRAPFAX" 


Pur essendo, nel complesso, un 
buon programma di gestione fax, 
"TrapFax" ha comunque alcuni limi- 
ti. Segnaliamo ad esempio l’'im- 
possibilità di selezionare la data di 
trasmissione di un fax, e quindi di 
programmare trasmissioni succes- 
sive a quelle del giorno in corso. 

Inoltre, l'impatto con l'interfaccia 
utente del programma non è dei 
migliori, ed un'attenzione superiore 
poteva essere dedicata, ad esempio, 
al modulo di visualizzazione dei fax 
che, pur offrendo notevoli possibilità 
di ispezione dei documenti (superio- 
ri a quelle degli altri programmi del 
genere), lavora sempre all’interno di 
finestre standard del Workbench, 
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con i limiti che ne conseguono e con 
una velocità di visualizzazione non 
certo eccezionale. 

Anche l'impossibilità di program- 
mare il tempo che deve intercorrere 
tra due successive chiamate (in caso 
di linea occupata) od il numero mas- 
simo di tentativi da compiere an- 
drebbe eliminata nelle future ver- 
sioni, onde evitare che ogni pochi 
secondi venga effettuata una chia- 
mata e che, nel caso in cui le chia- 
mate vengano eseguite automatica- 
mente, si vada avanti all'infinito nei 
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tentativi. Per il resto, "TrapFax" è 
certamente un buon programma, an- 
che per via della semplicità con cui 
tutte le sezioni risultano gestibili an- 
che da un utente poco esperto. 

La presenza di una porta ARexx 
rappresenta infine un ulteriore pun- 
to a favore del prodotto, che non du- 
bitiamo Maximilian Hantsch saprà 
migliorare nei prossimi aggiorna- 
menti e che comunque rappresenta 
già, nell'attuale versione, una valida 
alternativa ai pochi altri programmi 
di gestione fax scritti per Amiga. 


e 
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Ecco come si 
presenta un fax 
ricevuto e 
visualizzato tramite 
l'apposito modulo di 
esame dei documenti. 
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VISTE A COLONIA, NOVITA’ IN... AGGUATO! 


COLONIA °94 


Arrivano sul mercato i tanti prodotti nuovi presentati alla tradizionale fiera di Colonia. Nonostante le nuvole di 
tempesta su Commodore, il settore Amiga è ancora ricco di proposte hardware e software per il nostro computer. 


dal nostro inviato Battista Vailati 


A dispetto della crisi che attraversa la comu- 
nità Amiga causa quel tormentone che è ormai 
diventato l'acquisto da parte non si sa di chi 
della defunta Commodore, l'ormai tradizionale 
fiera di Colonia in Germania dedicata in grossa 
parte al nostro amato sistema si è regolarmente 
tenuta. 

Raddoppiata rispetto all'anno scorso la su- 
perficie espositiva (due, questa volta, i 
padiglioni utilizzati), spiccavano naturalmente 
l'assenza della Commodore e le enormi quanto 
deserte aree espositive di Acorn ed IBM. 

L'utente Amiga era molto impegnato a gi- 
rare per i vari stand nei quali venivano presen- 
tate, e come tradizione vendute a prezzi strac- 
ciati, tutte le maggiori novità. Presenti quasi tut- 
ti i produttori europei, erano evidenti però alcu- 
ni cambiamenti rispetto alla passata edizione: 
mancavano ad esempio lo stand della Activa 
International e quello della Scala Television 
(che pure era ospitata nello stand della Inge- 
nieurburo Helfrich). 

Successo evidente della fiera e numero ele- 
vatissimo di visitatori, tanto da aver difficioltà a 
girare tra gli stand in alcune ore della giornata. 
La quantità, ma soprattutto la qualità dei prodot- 
ti presenti dimostrano che, chiunque sarà a rile- 
vare Amiga, si troverà a possedere un sistema 
ormai maturo e molto ben supportato dalla pro- 
pria comunità di sviluppatori e di utenti. 

Stand per stand, vediamo insieme cosa di 
più interessante è stato presentato, ormai 
disponibile sul mercato. 


Advanced Systems & Software 


Questo stand, fra i più affollati, ospitava i 
prodotti della PhaseS e della Centaur Develop- 
ment. Della prima spiccavano soprattutto le 
schede acceleratrici Cyberstorm 060 e Bliz- 
zard 1230-III, e la nuova scheda video Cy- 
bervision 64. 

La Centaur Development si è distinta per il 
deludente chip Roaster per Opalvision, quel 
processore che prometteva effetti digitali stra- 
bilianti e che invece di strabiliante ha solo il 
prezzo: 6000 (seimila!) marchi per un prodotto 
atteso da anni che, a prima vista, non sembra of- 
frire nulla di eccezionale e soprattutto non sem- 
bra utilizzabile per applicazioni professionali 
data (da quello che si è potuto vedere) la scarsa 
qualità degli effetti ottenuti. 

Cyberstom 060 è invece il modello della 
famosa scheda acceleratrice per A4000 aggior- 
nata al potente 68060 a 50 MHz della Motorola: 
dai test effettuati risulta che sprigiona 
l’incredibile cifra di 80 MIPS, circa quattro 
volte quella di un 68040 a 25 MHz. Al cospetto 
di una folla allibita venivano eseguiti program- 


mi come "ADPro", "Real3D" e "Light- 
Wave3D", tutti visti girare ad una velocità im- 
pressionante, tra le cinque e le sette volte mag- 
giore di quella consentita su di un Amiga 4000. 
Il design modulare della scheda le consente, 
tra l’altro, di ospitare diversi moduli aggiuntivi 
tra i quali il controller SCSI-II Fast (costo 395 
DM), un modulo di I/O con porta Ethernet, SC- 
SI-II e seriale (795 DM) ed il modulo con cache 
di secondo livello. La scheda Cyberstorm 060 
dovrebbe (Motorola permettendo) approdare sui 
mercati da gennaio, ad un costo di 2.895 DM; 
dovrebbe inoltre essere ormai possibile fare 
l’upgrade dagli altri modelli di Cyberstorm. 


La Blizzard 1230-III è invece la terza ver- 
sione di una delle più acclamate schede accele- 
ratrici per Amiga 1200: rispetto al modello 
precedente si nota un grado di ingenierizzazione 
più spinto che ha permesso, a parità di caratte- 
ristiche, di abbassarne il prezzo di vendita: il 
modello 030 a 40 MHz costa 399 DM, quello a 
50 MHz ne costa 499. E° anche disponibile il 
modulo SCSI-II da inserire nell’apposito con- 
nettore di espansione, mentre altri moduli 
(definiti innovativi) sono in via di sviluppo. 

La vera star di AS&S è comunque la nuova 
scheda grafica Cybervision 64: disponibile da 
febbraio, è offerta su ordinazione a $49 DM per 
la versione con 2 MByte, a 699 DM per quella 
a 4 MByte. E’ una delle prime schede grafiche 
per Amiga 3000/4000 (quindi con slot Zorro III) 
a montare un processore grafico a 64 bit. Le 
caratteristiche: risoluzioni fino a 1280x1024 a 8 
bit e 800x600 a 24 bit non interlacciati, fino a 
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1600x1200 a 8 bit e 1024x768 a 24 bit interlac- 
ciati; Video-DAC con banda di 135 MHz; chip 
(RoXXler) per la conversione planar to chunky; 
VideoBus digitale per moduli opzionali (tra cui 
una scheda decodificatrice per JPEG e 
MPEG). La scheda veniva illustrata con un 
software molto ben sviluppato: supporto del 
Display Database (quindi utilizzabile in 
maniera trasparente da tutte quelle applicazioni 
che adoperano lo Screen Mode Requester), 
driver per AMax-IV e, ancora da ultimare, 
driver per Emplant. Il tutto visto girare ad una 
velocità impressionante. 

Per ulteriori informazioni, contattare: Ad- 
vanced Systems&Software, Homburger Land- 
strasse 412, 60433 Frankfurt am Main Ger- 
many. Tel. +49-69-5488130, fax +49-69- 
5481845. 


AmigaOberland 


Esposto da uno dei maggiori venditori di 
software e di hardware per Amiga in Germania, 
ecco il nuovo database della SoftWood "Final- 
Data", un database non relazionale, molto sem- 
plice (gira anche con soli 512K e con OS 1.3) in 
grado di importare dati dai vetusti "PenPal", 
"File IIsg" e "MiAmiga File". 

Per contatti: AmigaOberland, In der Schnei- 
thohl 5, 61476 Kronberg/Ts., Germany, Tel. 
+49-6173-65001 


Corporate Media 


Nonostante tutti si aspettassero di vedere il 
modulo PC per Emplant, nello stand del distri- 
butore tedesco della Utilities Unlimited si è 
visto invece solo il modulo Mac (giunto ormai 
alla versione 5.1). Ci è stato assicurato che il 
previsto emulatore PC586DX sarà presentato al 
prossimo "World of Amiga" di Londra. Nello 
stesso stand, interessante poi la nuova versione 
di "PhotoWorX Pro 3.0" per tutti gli Amiga 
con drive CD, software che legge i PhotoCD 
della Kodak. La novità era però rappresentata 
da "Portfolio CD", l’unico software esistente 
per Amiga in grado di leggere i dischi Kodak 
nel nuovo formato Portfolio che può contenere 
immagini, suoni ed animazioni. 

Corporate Media, Bodekerstrassee 92, 
30161 Hannover, Germany. Tel. +49-511- 
661041/43, tel. +49-511-962013/25. 


DTM 


Viste presso il distributore tedesco della 
GVP tre nuove schede PCMCIA per Amiga 
1200: la A1200-Spectrum, la prima scheda 
EGS con risoluzione fino a 1280x1024 ad 8 bit 
per il modello base di Amiga; la I-Card, un 
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NEWS 


A destra è visibile la pianta 
del complesso che ha 
ospitato l'annuale fiera di 
Colonia tenutasi dal 4 al 6 
novembre scorsi. 

Nella pagina precedente è 


riportato il logo ufficiale 
della manifestazione. 


adattatore Ethernet (anche per A600) SANA-2 
compatibile; ed infine la CardCam-VideoIN, 
un digitalizzatore a 24 bit in tempo reale, 
disponibile anche con software Mac e PC. 

Per saperne di più: DTM, Dreiherrenstein 
6a, 65207 Wiesbaden-Auringen, Germany. Tel. 
+49-6127-99550, fax +49-6127-66276. 

Il distributore italiano dei prodotti GVP è: 
RS, Via Buozzi 6, 40057 Cadriano (BO), Tel. 
051-765563, fax 051-765568, BBS 051- 


Electronic Design 


Un unico stand riuniva Electronic Design e 
ProDAD. Nutrita la linea di prodotti Electronic 
Design: il genlock Neptune, il PAL/Y-C gen- 
lock, il digitalizzatore FrameMachine e, 
novità, il TBC-Enhancer. 

Visto anche il sistema hardware e software 
per l'editing audio-video chiamato Cavin, rea- 
lizzato in collaborazione con ProDAD. Della 
ProDAD erano illustrate la versione 2.5 di 
"Adorage", software per effetti video, e la ver- 
sione professional di "ClariSSA 3.0". 

Interessante inoltre il nuovo titolatore pro- 
fessionale "Monument Titler", un programma 
che si candida a divenire un valido concorrente 
del mitico "Scala MultiMedia" grazie sia alla 
sua interfaccia intuitiva che per le opzioni pre- 
senti. Tra le tante: completo multitasking; sup- 
porto per font Intellifont con rescaling auto- 
matico al cambio di risoluzione; editing con- 
temporaneo di più pagine; supporto per ani- 
mazioni SSA, ed un antialiasing definito perfet- 
to. Il tutto ad un costo di 249 DM. 

Electronic Design, DetmoldStrasse 2, 80935 
Munchen 45, Germany. Tel. +49-89-3515018, 
fax +49-89-3543597. 

ProDAD, Feldelestrasse 24, 78194 Im- 
mendingen, Germany. Tel. +49-7462-6903, fax 
+49-7462-7435. 


Eureka 


Della Casa olandese è la nuova versione di 
Communicator, l'insieme hardware e software 
che consente di collegare un CD32 a qualsiasi 
Amiga e che permette di leggere dischi Pho- 
toCD, Audio e MPEG (con la scheda FMV di 
Commodore). La versione II Lite consta solo di 
un cavo di collegamento e del relativo software 
mentre Communicator II, la versione com- 
pleta, incorpora anche una porta MIDI ed un 
adattatore per tastiere Amiga 3000/PC AT. 

Eureka, Adsteeg 10, NL-6191 PX Beek(L), 
The Netherlands. Tel. +31-46-370800, fax +31- 
46-360166. 


Ingenierurburo Helfrich & SCALA 


Ed ecco un’altra scheda grafica, questa volta 
targata Ingenierurburo Helfrich: la Piccolo 
SD64. Adatta a qualsiasi Amiga con slot Zorro 
IVIII, è basata su di un chip SVGA a 64 bit ed 
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offre risoluzioni fino a 1024x768 a 24 bit, e fi- 
no a 1600x1200 ad 8 bit (interlacciati); ha la 
possibilità di essere espansa con l'aggiunta di 
moduli, tra cui i genlock. 

La scheda è basata sullo standard EGS e 
viene venduta nelle configurazioni a 2 o 4 
MByte con software di emulazione Workbench, 
driver per i più diffusi programmi, e con il soft- 
ware di painting (non particolarmente impres- 
sionante) "PicoPainter". 

Notata anche la scheda di compressione 
JPEG VideoCruncher la quale, oltre che fun- 
gere da digitalizzatore in tempo reale a 24 bit, 
funziona da Picture In Picture (PIP) qualora 
sia presente una scheda grafica Piccolo. 

Peggy Plus (venduto anche da SCALA, co- 
me "Scala MD100") è invece uno stupendo de- 
codificatore MPEG per Amiga 2000/3000/4000 
dotato di interessanti caratteristiche: basato su 
di un chip C-Cube offre, oltre alla decodifica 
real-time MPEG con audio stereo a 16 bit, un 
genlock integrato per miscelare il video MPEG 
con il segnale video di Amiga, audio multi- 
plexer e ben 128 K DRAM di buffer per sin- 
cronizzare l'audio ed il video MPEG. A corredo 
viene fornito un modulo EX per ScalaMM ed 
un player MPEG. 

E' stata inoltre presentata la nuova versione 
di "Scala Multimedia": Scala MM400 sup- 
porta ora MPEG, datatype (e quindi qualsiasi 
formato grafico per il quale sia stato sviluppato 
un modulo), nuovi strumenti di disegno, nuovi 
effetti grafici, dissolvenze e transizioni. 

Ingenierurburo Helfrich, Am Wollelager 8, 
D27749 Delmenhorst, Germany. tel. +49-4221- 
120077, fax +49-4221-120079. 


Irsee Soft 

La nuova versione 3.0 di "Turbo Print Pro- 
fessional" è il fiore all'occhiello di questa Casa 
tedesca: sono stati migliorati il supporto colore 
(con stampa di immagini a 24 bit) e quello 
bianco e nero (perfetti i 256 toni di grigio, an- 
che su comuni stampanti a getto d’inchiostro), e 
sono forniti nuovi e migliorati driver per Epson 
Stylus, HP DeskJet e Canon BJ,BJC. 

Interessanti inoltre "Picture Manager", un 
catalogatore di immagini, e "Pelican Press", un 
originale software per stampare biglietti 


d'auguri, semplici poster, calendari e così via. 
Irsee Soft, Meinhard-Spisse-Platz 2, 87660 


Irsee, Germany. Tel. +49-8341-74327, fax 


+49-8341-12042. 


MacroSystem 


Stand tra i più affollati quello della tedesca 
MacroSystem che vantava i suoi ottimi prodotti: 
la scheda grafica Retina Z3, la scheda audio a 
16 bit Toccata e la nuova versione della scheda 
digitalizzatrice V-Lab. 

La VLab-Motion può costituire il cuore di 
un sistema di editing non lineare, basato su di 
un chip di decodifica JPEG che necessita di 
hard disk veloce (e capiente). Viene venduta, 
completa di software, a circa 2.000 DM. 

MacroSystem, Friedrich-Ebert-Strassee 85, 
58454 Witten, Germany. Tel. +49-2302-80391, 
fax +49-2302-80884. 


Distributore per l'Italia dei prodotti 
MacroSystem: DB-Line, V.le Rimembranze 
26/c, 21024 Biandronno (VA). Tel. 0332- 


819104, fax 0332-767244, BBS 0332-767277. 


Maxon Computer 


Come sempre ostinata nel presentare soft- 
ware esclusivamente in lingua tedesca (non è 
stato possibile sapere se e quando usciranno 
versioni internazionalizzate), la Maxxon ha 
sciorinato tutto il proprio ampio catalogo. 

Usciti di produzione "MaxonPaint" e "Ma- 
xonWord", scendono nell'arena il database re- 
lazionale "MaxonTwist" e "MaxonTools", ri- 
sposta tedesca allo strapotere di "Directory O- 
pus" (del quale è uscita la versione 5). 

Ecco quindi i cavalli di battaglia della casa: 
il compilatore "MaxonC++" giunto alla ver- 
sione 3.0 (compatibile con l'"AT&T C++ 3.0"), 
"MaxonBasic 3", e "MaxonCad 2.5". 

Interessante anche la nuova vesione del pac- 
chetto di ray tracing "Maxon Cinema 4D 2.0", 
dotato di un’ottima interfaccia utente e di carat- 
teristiche che, almeno sulla carta, nulla hanno 
da invidiare a quelle di programmi più bla- 
sonati. 

Ospite dello stand, l'artista Tobias Richter 
che come ogni anno vendeva una videocassetta 


di animazioni da lui realizzate con questo 
prodotto, tutte di ottima qualità e bellezza. 

Maxxon Computer GmbH, Industriestrasse 
26, 65760 Eschborn, Germany. Tel. +49-6196- 
481811, fax +49-6196-41885. 


M.0.M Computersystem 


Il distributore tedesco della U.S. Cyberne- 
tics presentava, finalmente, la scheda transputer 
Warp System basata sul chip della InMos. 

La scheda base ospita un solo transputer a 
30 MHz (ed offre circa 35 MIPS di potenza) 
con 4 MByte di RAM. La potenza è au- 
mentabile collegando tramite un box esterno fi- 
no a dieci moduli in parallelo. Tramite il si- 
stema operativo fornito, "Warp OS", e grazie a 
driver opportuni (per ora sono disponibili solo 
quelli per "Aladdin 4D" e la beta della versione 
per "Real 3D") è possibile disporre di una 
stazione di calcolo eccezionalmente potente e di 
costo moderato, in grado di abbattere i tempi di 
rendering di fattori inimmaginabili (dalle 10 alle 
100 volte) rispetto ad un "povero" Amiga 4000. 

M.O.M Computersystem, KolnerStrasse 
149-151, 40227 Dusseldorf, Germany. Tel. +49- 
211-9778899, fax +49-211-7802227. 


Stefan Ossowski’s Schatztruhe 


Altra esposizione immancabile. Tra 1 prodot- 
ti della nota linea, le raccolte "Aminet CD" 3 e 
4, e la collezione completa dei Fish CD. 

Come ormai è tradizione, era presente a fir- 
mare i propri gioielli il signor Fred Fish in per- 
sona e, novità, c'era anche il curatore della rac- 
colta "Aminet", Urban Muller. La gente ha 
fatto man bassa della nuova versione dello 
spreadsheet "TurboCalc 3.0" (in versione 
tedesca; la versione inglese è ancora ferma, per 
ora, alla 2.0). 

Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronika- 
strasse 33, 45131 Essen, Germany. Tel. 
+49-201-788778, fax +49-201-798447. 


Village Tronic 


In uno stand ben organizzato era esposta 
come sempre l’intramontabile scheda grafica 
Picasso II (probabilmente la scheda grafica per 
Amiga con il miglior supporto software e la 
migliore integrazione con il sistema operativo) 
accompagnata dall’encoder Pablo, nome signi- 
ficativo per una scheda che converte l’uscita 
SVGA della Picasso in un segnale videocom- 
posito PAL compatibile. 

Altre novità: la versione professionale dello 
splendido player di animazioni "MainActor 
Professional" (che passa così dal mondo PD a 
quello commerciale) le cui peculiarità sono il 
supporto per formati di animazione "alieni" (tra 
cui i file di tipo AVI e FLI) e quello di schede 
grafiche a 24 bit. Non mancano anche altre 
novità nelle funzionalità del programma. 

Visto ed apprezzato inoltre il software di 
rete "AmiTCP" nella sua nuova veste commer- 
ciale e nell’attuale ultima versione 4.0 compati- 
bile SANA-2. 

Village Tronic, Wellweg 95, D-31157 Sar- 
stedt, Germany, Tel. +49-5066-70130, fax +49- 
5066-701340. 

Il distributore per l’Italia dei prodotti mar- 
cati Village Tronic è: Euro Digital Equipment, 
Via Dogali 25, 26013 Crema (CR), Tel. 0373- 
86023, fax/BBS 0373-86966. 


SQUIRREL #9 
Interfaecia SCSI2 PCMCIA f 
8600/A 1200 


Inclusi Driver 
Software per C 
‘CD32 per A1200 


SCHEDE G CHE 
A4000 ScanDoubler 31 Khz.325°000 
Amiga 2000/3000/4000 1 
Picdes8 I 2 MB 24 Bit 780”000 
Picasso II Pablo Encoder. 355’000 
Piccolo EGS 64 4 MB 

Peggy AV M-PEG 1°390*d00f 
VideoMod Peggy & Piccolo 389000 
Opal Vision 990’000 
Vlab MotionJpeg 2°490:000 
Per Amiga 500/600/2000/3000 

Fun Color RGB 24Bit 99'd00 


PERIFERICHE 

Case Tower Amiga.5/6/12/2/3/4000 
Tower con 250W 499°000 
Amiga 4000/slot/250W 825°000 
Audio 


Deluxe Midi IV 49000 
Home Music Kit *000 
Digitizer 8Bit + 2 Software? 

Toccata 16 Bit I 695’000 
Integrati $ 
Kickboard 1.3/2.x/3. {-169”000 
Kickstart 3.1 t° 125’000 
Monitor 


Autoscan 14” 15-38 kHz. ‘990’000 
15” 1600x1280 MPRII 799’000 
Modem ; 

Modem-Fax /9.2 Esterno 365°000 


28.8 BPS V34 Esterno 
Commodore 2400 Esterno ‘99 


Real 3D 990’000.0 
PageStream 3.0 585°000 
Final Writer II 290000 
Vista Pro 3 1297000 
Makepath 


Light Wave 3.5 1’290’000 
Bars & Pipes 2.5Pro 585”000 
Photogenics _1497000 


000 

ight DO 9”000 
Fresh Fonts Volume 1 59000 
Frozen Fish .$ 59’000 
Gold Fish (1-1000) 59'000 


Fresh Fish 


551000 
59”000 


B 
7 Bit phase IV 
a Video 


‘am ti 
Video Creator CD.32 
Emerald Mines } 


PER OFFERTE 1995 !!! SUPER OFFERTE 1995 !!! SUPER OFFERTE 1995 !!! SUPER OFFERTE 1995 !!! SUPER OFFERTE 1995 !!! SUPER OFFERTE 19985 !!! 


Modem-Fax 769°000 É 


SOFTWARE $ 
AdPro 2.5 395’000 È 
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Negozi Telefonateci 


COMPUTERS 


A 1200HD 530MB. 
A 4000T 040 10 MB. HD 530MB. Tel 
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MEMORIE 

RAM A4000 4MB SIMM 72 Pin. 349’000 
RAM SIMM 8 MB 72 Pin 629°000 
RAM A3000 4 MB SC zip 495’000 


» CONTROLLERS & HARD DISK 


Controller 

Tandem BSC per 42/3/4000 Interno 175*000 
Per collegare un CDROM / IDE 

Overdrive CD-ROM A1200/600 584.000 


DKB:4091 Fast SCSIII / ZIII 645°000 
Syquest 270 MB Lettore Interno 855’000 
Lettori CD-ROM & Photo CD 

NEC201 SGS/ 399000. a 
Mitsuimi 4 seed IDE 
Hard-Diîsk Quantum /IBM /Fujitsu (4 


SCSP270MB 475°000 IDE 270 455° 
SCSÌ 340MB* 575°000 IDE 420 535 
SCSI 540MB 685'000 IDE 540 599000, 
AT-2.5” 200 MB 545"d00 

à 


SCHEDE ACCELERATRICI 


A 


DKB Cobra per Amiga 1200 ma 


é 
28 Mhz. MMU Max. 128 Mb 359”000 
28 Mhz. MMU + 4 Mb. 685°000 
28 Mhz. + 4 Mb. * FPU 68882 795’000 
40 Mhz. Mb. 825’000 
50 Mhz. 6. Mbz. 745’000 


Emplant Basic 720'000 
Emplant Deluxe 940’000 
Modulo e586 249000 
E Basic + e586 DX 949'000 o 


EPSON Pack È 
Color 1747500 
SARO Studio Pro2 


. GT6500 1'975'000 
Ri Software ASDG 


WARP ENGINE 
Macrosystem 
Acceleratrice 68040 per È 


A3/4000, con SCSI Il 
28 Mhz. 1’790’000 


40 Mhz. 3°150’000 
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UGA MOD COLLECTION VI.O 
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Amiga Public Domain Collection 


Volume 3 of the Amiga Public Domain 
and Shareware CO Library 
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United Computer Artists VI.O 


AMI UGA SOFTWARE PRODUCTION IN 19» 
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Amiga Public Domain Collection 
Volume four of the highly acclaimed 
CDPD series 


Desidero ricevere i seguenti prodotti per Amiga: 
JCDPD2 CDPD3 CDPDA4 

JDEMO 1 +DEMO 2 +Now Games 1 
_) Cinemabilia _)Hisoft Devpac 3 _Hisoft Basic 2 
) Euroscene 1 )Uga Modules _iUnited Artists 
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HARDWARE 


disk drive di Amiga, fin 
| dall'apparizione del primo 
modello, il 1000, erano stati 


creati per poter formattare i dischetti 
ad una capacità (elevata per quei 
tempi) di 880 Kbyte. 

Solo con l'introduzione del nuovo 
sistema operativo di Amiga e dei 
modelli A4000 e (in qualche raro 
caso) A3000, la Commodore permise 
finalmente agli utilizzatori di questo 
ottimo computer di memorizzare su 
di un solo dischetto magnetico da tre 
pollici e mezzo una quantità di dati 
di 1760 Kbyte, esattamente il doppio 
di quella consentita da un normale 
drive. 

L'innovazione è stata natural- 
mente molto ben accolta, soprattutto 


considerando che i "rivali" PC e Mac 
sì erano avvicinati a questa possi- 
bilità da tempo: i PC infatti, per e- 
sempio, montavano già di serie 
drive ad alta densità da 1,44 
Megabyte. 

Purtroppo però Commodore non 
ha pensato ai possessori degli altri 
modelli di Amiga, ai quali era im- 
pedito di fatto, anche cambiando si- 
stema operativo, di usufruire di tale 
risorsa. 

La lacuna è stata colmata per for- 
tuna da diverse case produttrici di 
hardware per Amiga che hanno 
prodotto disk drive esterni in grado, 
una volta accoppiati almeno alla 
versione 2.04 del sistema operativo, 
di formattare i dischetti alla densità 


di 1,76 Megabyte; tra queste figura 
la Logica, azienda italiana operante 
nel settore hardware, che presenta il 
drive Galaxy del quale ci occupiamo 
in queste pagine. 


SPACCHETTIAMO IL GALAXY 


La confezione, molto robusta, reca 
sui lati in italiano ed in inglese le 
cinque caratteristiche principali del 
drive: minimo ingombro, scatola in 
metallo, interruttore on/off, connet- 
tore passante, facile installazione. 

Quanto a quest’ultimo punto, 
bisogna dire che il drive risulta di 
così facile installazione che... non 
viene fornita alcuna istruzione per 
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di Luca Danelon 
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installarlo!! All’interno della con- 
fezione, infatti, oltre al drive avvolto 
in un sacchetto protettivo di plastica, 
non si trova null'altro. 

L'installazione del drive consiste 
in effetti soltanto nell’infilare la pre- 
sa nell'apposita porta drive sul retro 
del computer oppure nell’eventuale 
presa passante uscente da un altro 
drive. 

Riteniamo però che sarebbe stato 
comunque più corretto allegare al- 
meno un foglio esplicativo delle 
caratteristiche del drive e del suo 
funzionamento, o che perlomeno 
contenesse l'indicazione che il drive 
richiede il sistema operativo 2.0 o 
superiore per funzionare come drive 
ad alta densità. 

Curiosamente poi proprio questa 
ultima caratteristica, la capacità cioè 
di formattare dischetti a 1,76 
Megabyte, non viene pubblicizzata 


se non da una minuscola etichetta 
presente in un angolo, che reca pe- 
raltro solo la dicitura "DD-HD 880- 
1760K", non facilmente comprensi- 
bile al profano che si è avventurato 
da poco nel mondo informatico. 

Il drive Galaxy viene riconosciuto 
automaticamente da tutti i sistemi 
operativi: per utilizzarlo però come 
drive ad alta densità bisogna 
possedere come minimo la versione 
2.0 del SO di Amiga. Solo da questa 
versione infatti il trackdisk.device, la 
struttura che si occupa della ge- 
stione dei drive, riconosce automati- 
camente il drive e permette di for- 
mattare i dischetti ad alta densità. Si 
possono naturalmente utilizzare an- 
che i comuni dischetti a bassa den- 
sità, che vengono riconosciuti subito 
dal drive. 

Durante la prova è risultato evi- 
dente che un dischetto ad alta den- 


HARDWARE 
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sità, dotato cioè di due fori, se for- 
mattato da un normale drive a bassa 
densità non viene letto corretta- 
mente dal drive Galaxy, che cerca in- 
vece di leggerlo come dischetto ad 
alta densità e, non riuscendovi, lo 
qualifica come non-DOS, non con- 
sentendo così di leggere i dati 
memorizzati. 

L'inconveniente è evidentemente 
dovuto al fatto che il drive si affida 
esclusivamente al rilevamento del 
foro aggiuntivo presente sui dischet- 
ti ad alta densità, senza analizzare il 
contenuto del dischetto stesso. 

A parte questo problema, il drive 
ha sempre funzionato egregiamente 
totalizzando molti punti a proprio 
favore: primo fra tutti, la silenziosità 
del suo motore, che rende quasi im- 
percettibile il rumore prodotto dal 
movimento della testina quando si 
sposta da una traccia all'altra. 
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Altra caratteristica degna di lode 
e rispondente a quanto pubblicizza- 
to sulla confezione è l'ingombro 
davvero minimo del drive stesso: la 
sua lunghezza è di soli 17 cm, ot- 
tenuta grazie al collegamento diretto 
dell'interfaccia esterna con il connet- 
tore del drive. 

Infine, il cavo ha una lunghezza 
ideale ed è dotato di un connettore 
facilmente inseribile, fornito lateral- 
mente di due comode viti che lo as- 
sicurano stabilmente al computer. 

Per quel che riguarda l'utilizzo 
pratico giova anche ricordare che è 
possibile, utilizzando particolari file- 
system (per esempio il CrossDOS 
fornito a partire dal sistema opera- 
tivo 2.1), leggere e scrivere su di- 
schetti ad alta densità in formato 
MS-DOS, il che risulta particolar- 
mente utile se ci si trova nella neces- 
sità di dover trasferire notevoli 
quantità di dati da un sistema 
all’altro. 

Grazie poi al continuo sviluppo 
di software di emulazione Macin- 
tosh di vario tipo, è ora anche possi- 
bile leggere su Amiga il formato pro- 
prio dei dischi Mac ad alta densità. 

Il giudizio finale su questo pro- 
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Drive estero 


per, 


dotto tutto italiano è decisamente 
positivo: il drive Galaxy infatti, oltre 
che presentare caratteristiche che 
costituiscono ormai uno standard ir- 
rinunciabile, può vantare capacità di 
formattazione ad alta densità. 


Peccato per quell’unico difetto 
relativo all'assenza di documen- 
tazione che potrebbe, agli occhi 
dell'utente alle prime armi o ai 
digiuni in materia di installazioni, 
costituire un grosso punto negativo. 


VALUTAZIONE 


P2090TTO: 
Galaxy 


Logica, Via Pascoli 7, 33170 Pordenone, 
Tel. 0434/570376, FAX. 0434 / 26489 


Lire 235.000 IVA esclusa 


RERRA 


OS 2.04 o superiori. 


La solidità e le ridotte 
dimensioni. La silenziosità. 
L'integrazione con il sistema 
operativo e la totale 
compatibilità con il formato ad 
alta densità di Amiga. La 
possibilità di lettura dei 
filesystem MS-DOS e Macintosh 
attraverso appositi programmi. 
La semplicità di installazione. 
DIFETTI: 

La totale mancanza di qualsiasi 
istruzione sull’installazione e 
sulle caratteristiche del 
prodotto. Il prezzo un po’ 
elevato rispetto alla media. 


Con la strabiliante qualità della tecnologia 
audio a 16 bit, il campionatore Clarity 16 
comprende due convertitori Analogico/Digitale e 
Digitale/Analogico a 16 bit che consentono la 
digitalizzazione in stereo. 

Sono comprese anche due uscite Phono per 
la connessione ad un amplificatore o ad un 
mixer. La qualità audio in uscita non ha niente 
da invidiare ai migliori Compact Disc: la 
frequenza di campionamento raggiunge i 44.1 
KHz a 16 bit in stereo (lo standard per la 
masterizzazione del segnale audio). 


Video 
Master 


Un digitalizzatore audio e video in tempo 
reale per Amiga. VideoMaster consente di digi- 
talizzare immagini monocromatiche diretta- 
mente da una telecamera o da un videoregistra- 
tore fino a 25 frame al secondo, oppure a colori 
o in scala di grigi (la digitalizzazione da teleca- 
mera a colori richiede l'uso di uno splitter RGB). 

La sezione audio permette di campionare i 
suoni in tempo reale, in sincrono con le imma- 
gini. Il software comprende funzioni di editing e 
sequencing video per la creazione di filmati. 

Create i vostri demo personalizzati: le se- 
quenze video possono essere memorizzate su 
disco ed eseguite liberamente mediante un 
player liberamente distribuibile fornito con il 
pacchetto. 

Richiede almeno 1 Mb di memoria. La ver- 
sione per Amiga 500 ed Amiga 500 Plus si col- 
lega allo slot di espansione laterale del com- 
puter; la versione per Amiga 600 e 1200 si col- 


L'hardware si collega a qualsiasi modello di 
Amiga (dotato di almeno 1MB Ram) tramite la 
porta seriale e la porta parallela: le due porte 
vengono utilizzate contemporaneamente per un 
più alto controllo del segnale audio. 


CLARITY 16 comprende anche  un'in- 
terfaccia MIDI compatibile con la maggior parte 
del software di sequencing esistente, per il 
controllo di tastiere o altri strumenti musicali. Il 
MIDI menu trasforma Amiga in un emulatore di 
tastiera MIDI multitimbrica. 

Il software supporta le funzioni di editing 
audio standard ed avanzate, oltre ad una serie 
di effetti speciali applicabili in tempo reale 
(come Echo, Flange, Reverb, Chorus e 
Distortion), Digital Filtering (Band Pass, Low 
Pass, High Pass e Band Stop) e 
risintetizzazione dei campionamenti a qualsiasi 
frequenza. Il monitoring degli ingressi audio è 
possibile attraverso oscilloscopi stereo, 
Mono/Stereo FFT (Fast Fourier Transforms) o 
VU Meter, tutti in tempo reale. 


lega allo slot PCMCIA e supporta i modi grafici 
AGA, digitalizzando fino a 64 colori/256 livelli di 


grigio. 


VIDEOMASTER (A500/500 plus) = lire 199.000 
VIDEOMASTER AGA (600/1200) = lire 239.000 
COLORMASTER (splitter RGB) = lire 179.000 


CLARITY 16 = lire 389.000 


I prodotti MicroDeal sono 
distribuiti da 
COMPITERLAND, 
C.so Vitt. Emanuele 15, 
20122 Milano. 
Tel. 02-76.00.17.13 
Fax 02-78.10.68 
| Tutti i prezzi sono IVA inclusa 


MegaloSound 


Questo campionatore audio offre una qualità 
sonora eccezionale ad un prezzo imbattibile. 
MegaloSound si collega alla porta parallela di 
qualsiasi Amiga dotato di almeno 1 Mb di 
memoria e digitalizza in stereo ad 8 bit di 
risoluzione. Su un Amiga 500 standard si 
possono campionare suoni a frequenze fino a 
70KHz (mono) e 39KHz (stereo); su un Amiga 
1200 si arriva fino a 56KHz in stereo. 

Il software di MegaloSound offre una vasta 
gamma di effetti speciali (reverb, echo, flange, 
phaser, modulation, distortion, chorus, 


portamento, repitch, filtri  passa-alto e 
passa-basso, bass & treble boost, etc.), molti 
dei quali applicabili in tempo reale al segnale 
audio. 

L'interfaccia utente del software Me- 
galoSound è personalizzabile, risultando di uso 
intuitivo ed immediato: sono comprese funzioni 
di stampa delle forme d’onda, un analizzatore di 
frequenza in tempo reale e comode funzioni di 
cut & paste. Tutti i sample possono essere 
salvati in formato IFF o Raw. 

MegaloSound consente inoltre il Di- 
rect-to-Disk Sampling, ovvero il cam- 
pionamento direttamente su disco (floppy o 
hard). La durata dei sample ottenibili non sarà 
più limitata dalla quantità di memoria 
disponibile. Usando questa opzione la 
frequenza massima di campionamento varia a 
seconda della velocità del computer e dallo 
stato di frammentazione del disco aggirandosi, 
su un Amiga 1200, intorno a valori di 28KHz 
(mono) e 21KHz (stereo). 


MEGALOSOUND = lire 91.000 
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Il glorioso 
Motorola 
MC68040 torna 
protagonista, 
installato sulla 
proposta 
definitiva della 
GVP per 
espandere 
l’immortale 
A2000. 


di Alessandro Pulpito 


on l'avvento nel ‘90 del micro- 
@ processore MC68040 della Mo- 

torola si compiva un notevole 
salto qualitativo nell’ambito di 
questa famiglia di CPU, molto più 
considerevole di quanto fosse stato 
quello che aveva segnato il passag- 
gio dal MC68020 al MC68030. 

Un passo che rientrava peraltro 
nella filosofia e nella politica tradi- 
zionali della Motorola, la quale ha 
sempre apportato le modifiche tec- 
niche più sostanziali ai processori 
aventi la penultima cifra della loro 
sigla pari (68020, 68040 e l’ultimo 
nato, il 68060) e "semplici" ottimiz- 
zazioni, tutt'altro che irrilevanti co- 
munque, su quelli aventi la penul- 
tima cifra dispari (68010 e 68030). 

Non a caso l’MC68060 vanta una 
architettura decisamente all'avan- 
guardia e questo spiega perché non 
sia stato chiamato MC68050, pur es- 


sendo il successore del MC68040. 

Attualmente, comunque, se si 
considera solo ciò che è effettiva- 
mente installabile ed utilizzabile da 
chi possiede Amiga, il 68040 rappre- 
senta il più avanzato microproces- 
sore della Motorola e, grazie alle 
molte sue caratteristiche, rimarrà 
"attuale" ancora a lungo nonostante 
l'avvento di nuove CPU. Va poi det- 
to che il suo costo verrà ritoccato 
verso il basso non appena il 68060 
farà la sua definitiva comparsa sui 
mercati in seguito alla quale, almeno 
per i primi mesi, è lecito aspettarsi 
che il 68040 si dimostri ancora più 
competitivo del 68060 nel rapporto 
prestazioni/ prezzo. 

Nel mondo Amiga il 68040 viene 
montato, di serie, solo su A3000T e 
su A4000/40; nonostante per il mer- 
cato Commodore si tratti di un pro- 
cessore relativamente nuovo, esso ha 
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in realtà già quattro anni di vita sulle 
spalle, il che ha permesso alle varie 
Progressive Peripherals & Soft- 
ware, CSA, GVP, etc. di mettere a 
punto già da qualche tempo solu- 
zioni hardware avanzate basate su 
questo chip. 

E proprio la GVP, rinomata azien- 
da operante in area Amiga fin dal 
1988 (la più grande produttrice di 
periferiche per Amiga in assoluto), è 
l'artefice della scheda che esamine- 
remo, dedicata esclusivamente agli 
Amiga 2000 e 2500, che devono di- 
sporre del KickStart 2.04 su ROM: la 
G-Force. 

La scheda in questione è basata 
sul Motorola MC68040 a 33 MHz, 
comprendente due MMU distinte 
per i flussi di istruzioni e di dati, una 
FPU più evoluta del 68882 e due 
cache separate, anch'esse rispettiva- 
mente per istruzioni e dati, da 4 KB 
ciascuna. 

La G-Force può ospitare da 4 a 16 
MBo da 16 a 64 MB (a seconda delle 
SIMM impiegate) di RAM on-board 
a 32 bit da 60 ns di tempo di ac- 
cesso; integra in un chip custom VL- 
SI un controller SCSI (compatibile 
con lo standard SCSI II) molto velo- 
ce, con una circuiteria predisposta a 
rimappare la ROM 2.04 a 16 bit nella 
RAM della scheda, evitando di im- 
pegnare la MMU; aggiunge al si- 
stema una porta seriale (con connet- 
tore DB a 9 pin) RS-232 compatibile 
ad alta velocità (fino a 625.000 bps, 
bit per secondo), dotata di cache 
buffer hardware di tipo FIFO (first- 
in-first-out) separati per invio e 
ricezione dati, ciascuno di 16 byte, 
nonché una porta parallela (con 
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connettore DB a 25 pin) configura- 
bile in standard Amiga o IBM, utile 
ad esempio per collegare una se- 
conda stampante, uno scanner, un 
plotter, un digitalizzatore, etc. 

Infine, offre un bus di espansione 
a 32 bit estremamente veloce che 
pone la CPU e la RAM della scheda 
direttamente in comunicazione con 
periferiche studiate appositamente 
per sfruttare la sua notevole velocità 
di trasferimento (50MB/s), consen- 
tendo uno scambio di dati esente 
dalle strozzature del bus Zorro II. 
Tutto questo in una sola scheda! 


LA CONFEZIONE 
ED IL PRODOTTO 


La confezione, rivestita interna- 
mente di materiale morbido per pro- 
teggere il contenuto da urti e vi- 
brazioni, comprende la scheda (in- 
serita all'interno di una busta anti- 
statica), un cavo SCSI da 25 pin per 
il collegamento di periferiche SCSI 
esterne, due ma- 
scherine da im- 
piegare con il ca- 
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I risultati dei test effettuati da 
"SysInfo 3.23". Alcuni valori sono 
indubbiamente esagerati. 


vo a seconda dello spazio in cui lo si 
vuole inserire (in quello coperto dal- 
la piastrina posta accanto a quella 
dello slot CPU, oppure al posto di 
una allineata ad uno slot Zorro II), 
due viti per fissare la scheda alla 
parete posteriore del computer, due 
manuali in inglese, il disco conte- 
nente il software di gestione della 
scheda da installare, una cartolina di 
registrazione da spedire alla GVP, la 
licenza d'uso del software ed un 
foglietto con l'elenco delle modifiche 
apportate all'hardware ed al soft- 
ware a stampa dei manuali ormai 
avvenuta. 

Non c'è traccia invece, purtroppo, 
di un cavo SCSI a 50 pin per colle- 
gare hard disk interni (lo si può co- 
munque trovare nei negozi di elet- 
trotecnica), per cui potreste trovarvi 
all'ultimo momento a non poter 
subito sfruttare il controller inte- 
grato con il vostro hard disk. Nel 
caso, potrete comunque ripiegare sul 
vostro vecchio controller (se l'avete; 
altrimenti vi rassegnerete ad usare i 
dischetti) e settare un apposito 
jumper sulla scheda per "avvertirla" 
del fatto. 

Analogamente, dovrete trovare 
anche il modo per fissare l'hard disk 
all'interno del computer, magari nel- 
lo spazio di un drive da 3.5", che 
andrà quindi perso, oppure nello 
spazio da 5.25" (con un apposito 
adattatore). Sarà possibile anche, al 
limite, lasciarlo montato su di un 
controller che magari già possedete, 
inserito in uno slot Zorro II, e colle- 
garlo invece a quello della G-Force. 
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La soluzione migliore sarebbe 
però senz'altro quella di acquistare, 
separatamente dalla scheda, anche 
un apposito kit (sempre targato 
GVP) per montare l'hard disk diret- 
tamente sul lato posteriore della 
scheda stessa. Il kit comprende una 
base metallica da fissare all’accele- 
ratrice, la quale funge da supporto 
per l'hard disk; un cavo SCSI da 50 
pin perfettamente dimensionato; un 
altro cavo per alimentare l'hard disk 
(passante, cioè che permette di avere 
sempre due connettori di alimen- 
tazione di hard disk liberi); le viti 
necessarie, ed un foglio di istruzioni 
stranamente senza illustrazioni, an- 
che se chiaro (a patto di conoscere 
l'inglese). 

Per spendere qualche parola sui 
manuali notiamo che il primo, rile- 
gato a spirale, è dedicato all’instal- 
lazione ed alla descrizione dell’hard- 
ware e del software, mentre il secon- 
do, rilegato a spilli, guida l'utente 
all'impiego di "FastPrep" e di "Ex- 
pertPrep", le due utility fornite adi- 
bite al set-up degli hard disk. In ge- 
nerale la documentazione è com- 
pleta, curata e dettagliata, contiene 
numerose illustrazioni e presenta in- 
teressanti appendici dedicate ad ap- 
profondimenti tecnici. 


LA SCHEDA DA VICINO 


Esaminando da vicino la scheda 
(ad 8 strati) si riconosce subito, se 
non altro per le generose dimensioni 
e per il colore caratteristico, il chip 
MC68040; su di esso sono montati 
un dissipatore di calore ed una ven- 
tola alimentata dalla scheda stessa 
oppure dall’alimentatore di Amiga 
(a seconda della revisione della 
scheda). 

Seguono poi, in ordine di ap- 
pariscenza, i quattro banchi della 
memoria i quali ospitano solo 
SIMM DRAM proprietarie GVP da 
60 ns (molto veloci, dunque) in mo- 
duli da 4 MB o da 16 MB per banco 


Panoramica ottenuta con "AIBB" dei 
valori che indicano, in media, 
quante volte la "G-Force" è veloce 
rispetto ad un A600, ad un A1200, 
ad un A3000 e ad un A4000 (tutti in 
standard) nelle 

che coinvolgono numeri 

interi, grafica, e calcoli in virgola 
mobile. 
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disponibilità di 5 e 


A3000 (6.1) e ad 
un A4000 (8.1). 


per un totale possibile, come si è già 
accennato, di 16 MB o di 64 MB, a 
seconda dei moduli impiegati (che 
non possono mai essere mischiati). 

Gli incrementi sono quindi possi- 
bili a 4 0 16 MB per volta, non meno. 

E'presente inoltre un chip VLSI 
("Very Large Scale Integration", 
ovvero ad altissima scala di inte- 
grazione) che integra il sistema 
"FaaastROM" (non è un errore di 
battitura) GVP ed il veloce controller 
per hard disk. 

L'ultimo integrato di rilievo che si 
fa notare è il DPRC, "DMA Periphe- 
ral and RAM Controller", il con- 
troller che si occupa di gestire gli ac- 
cessi in DMA alla RAM a 32 bit da 
parte del controller SCSI integrato. 

Un buon numero di jumper 
costella la superficie libera da inte- 
grati; essi sono da modificare a se- 
conda della propria configurazione 
ed in accordo con gli avvertimenti 
del manuale: ovvero, si eviti di chiu- 
dere o di aprire indiscriminatamente 
jumper la cui manipolazione è riser- 
vata ai laboratori GVP, pena il ri- 
schio di causare danni al prodotto. 
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Dalla mascherina posteriore fan- 
no capolino la porta seriale ad alta 
velocità, avente buffer separati di 
trasmissione e di ricezione dati da 16 
byte ciascuno, e quella parallela, 
configurabile in standard Amiga o 
IBM con un apposito jumper (varia 
solo la presenza o meno di una ten- 
sione di 5V sul pin 14 della porta). 

Girata la scheda, ecco due connet- 
tori a pettine che costituiscono il bus 
di espansione a 32 bit ad alta velo- 
cità che mette direttamente in comu- 
nicazione la CPU e la RAM della 
scheda con qualsiasi periferica stu- 
diata per supportarlo e sfruttarlo. Fi- 
no ad oggi è stata prodotta solo una 
scheda di questo tipo, ora fuori pro- 
duzione, ed è piuttosto improbabile, 
visto l’attuale spostamento generale 
di interesse verso le macchine AGA 
e Zorro III, che in futuro ne vengano 
realizzate altre: si tratta della GVP 
EGS-110/24, una scheda grafica ad 
alte prestazioni, dove con questo ter- 
mine si intende sopratutto un'eleva- 
tissima velocità resa possibile, tra le 
altre cose, anche appunto da questo 
bus diretto da circa 50 MB/s. Ma 
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0.49 2.75 9.34 
0.37 2.65 7.31 
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0.12 2.11 4.86 
0.36 2.38 ER 
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0.58 0.62 1.09 
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In questa tabella sono riportati i risultati dei test comparativi effet- 


tuati da "AIBB 6.1"; il sistema di riferimento, avente 
"1.00", è un A1200 standard dotato di chip set AGA, 2 MB di chip 


RAM e sistema operativo 3.0. 


quindi indice 
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torniamo, come suol dirsi, a bomba. 
Se dovessimo dare un voto alla 
qualità costruttiva della G-Force, 
propenderemmo per un dieci e lode: 
l'insieme appare assemblato in 
modo estremamente pulito ed ordi- 
nato, senza aggiunte posticce; 
l'elevata densità dei componenti, a 
manifestare il desiderio di includere 
quante più funzioni possibili nel 
prodotto, e l'alto grado di ingegne- 
rizzazione testimoniano una consue- 
tudine ed una filosofia di lavoro or- 
mai da tempo oggetti di meritato 
vanto della statunitense GVP. 


L'INSTALLAZIONE 


Per poter usare la scheda occorre 
possedere un A2000 od un A2500 
con il KickStart 2.04 in ROM: G- 
Force non può funzionare quindi 
con programmi che rimappano la 
ROM 2.04 via software, come "Relo- 
Kick", "ReKick", "SKick", etc. 

L'inserimento della scheda nel 
corpo macchina è piuttosto semplice 


e, comunque, dettagliatamente de- 
scritto nel manuale: prestando atten- 
zione a non toccare con le mani gli 
integrati (in tecnologia CMOS) per 
evitare eventuali cariche  elettro- 
statiche che potrebbero irrimediabil- 
mente danneggiarli, è sufficiente in- 
serirla nello slot CPU avendo cura 
di non piegarla. Nel caso dovesse 
presentare difficoltà ad inserirsi tra il 
pannello frontale e quello posteriore 
del computer, converrà allentare le 
due viti superiori che fissano 
l'alimentatore e flettere la parete 
posteriore del computer (sempre 
meglio quest’ultima che la scheda). 
Collegati i cavi SCSI interno ed 
esterno ed il filo del led che segnala 
l'attività dell'hard disk sul frontale 
del computer, si può chiudere il tut- 
to ed installare il software sul disco 
rigido (se presente; altrimenti, il pro- 
cesso di installazione è terminato e si 
può utilizzare da subito la scheda 
con i floppy disk). In caso di diffi- 
coltà dovute a poca pratica nelle in- 
stallazioni, ci si può sempre rivol- 
gere ad un GVP Point autorizzato. 


HARDWARE 


Vale sempre la pena ricordare, co- 
munque, che eseguire l'installazione 
aprendo il computer da soli invalida 
la garanzia di quest’ultimo nel caso 
essa non fosse ancora scaduta. 

Il software viene installato 
sull'hard disk mediante l’utility "In- 
staller" della Commodore, la quale 
chiede all'utente anche il permesso 
di modificare opportunamente la 
Startup-Sequence per inserirvi i co- 
mandi di configurazione da eseguire 
ad ogni boot. Portata a compimento 
anche questa operazione, risultano 
installati sull'hard disk alcuni pro- 
grammi di utilità e di gestione del 
nuovo sistema. 


UN'OCCHIATA 
AL SOFTWARE FORNITO 


"FastPrep" ed "ExpertPrep" sono 
programmi preposti alla prepara- 
zione, alla configurazione ed alla 
formattazione di qualsiasi hard disk 
secondo i dettami dello GVPSC- 
SI.device fornito. Quest'ultimo è 
compatibile solo in un senso con lo 
SCSI.device standard: più precisa- 
mente, se preparate un hard disk 
con questi due programmi di set up, 
esso non verrà riconosciuto da altri 
controller diversi da quelli GVP a 
meno di riscriverne l’RDB. Al con- 
trario, il controller SCSI GVP ri- 
conosce lo SCSI.device standard. 

I due programmi si differenziano 
per il fatto che "FastPrep" è indiriz- 
zato agli utenti alle prime armi, i 
quali potrebbero aver bisogno che la 
macchina svolga per loro alcune o- 
perazioni che richiederebbero una 
certa conoscenza del sistema opera- 
tivo, mentre "ExpertPrep" sarà 
preferito da coloro che hanno una 
certa perizia in proposito e vogliono 
avere il completo controllo di tutte le 
operazioni. Entrambi si distinguono 
per un'esemplare intuitività di uti- 
lizzazione. 

"GVPSCSICtrl" permette di ge- 
stire alcune operazioni del GVPSC- 
SI.device mentre questo è in fun- 
zione, come ad esempio controllare 
se sia stata cambiata la cartuccia in 
un hard disk removibile, oppure 
verificare che tutti gli hard disk non 
disponibili al momento dello startup 
iniziale (comportamento riscontra- 
bile in alcune meccaniche particolar- 
mente datate che richiedono un 
certo periodo di tempo per raggiun- 
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gere il regime di rotazione opera- 
tivo) vengano in seguito effettiva- 
mente aggiunti al sistema, e così via. 

"GVPCPUCtrl" permette di usare 
la circuiteria dedicata della scheda 
per rimappare la ROM a 16 bit nella 
RAM veloce a 32 bit senza impegna- 
re la MMU (che rimane libera per al- 
tri programmi che la impiegano, 
come ad esempio "A-MAX", "En- 
forcer", "Gigamem" ed altri gestori 
di memoria virtuale); di spostare il 
supervisor stack dalla chip RAM al- 
la RAM a 32 bit (per gestire molto 
più velocemente gli interrupt e le 
operazioni matematiche in virgola 
mobile), nonché di disattivare la 
scheda stessa con tutto quello che ad 
essa è collegato (ovvero MC68040 
con FPU e MMU, RAM a 32 bit, con- 
troller SCSI, porte seriale, parallela e 
bus locale ad alta velocità) e di 
tornare al modo 68000 per motivi di 
compatibilità con quei programmi 
che dovessero richiederlo (prevalen- 
temente giochi). 

Per inciso, per attivare o disatti- 
vare le cache, il modo Burst ed il 
modo CopyBack, ci si serve del co- 
mando standard di sistema, "CPU", 
con i parametri appropriati. 

"GVPSerial" e "GVPIOCtrl" si oc- 
cupano di configurare le due porte 
della scheda: è possibile ad esempio 
decidere se redirigere (e con quale 
modalità farlo) alle porte della 
scheda l'output che Amiga invia alle 
sue due porte standard, la velocità 


Finestra del programma di 
autodiagnosi "GVPInfo", che 
mostra alcune caratteristiche 
generali della scheda, compresi 
i vari indirizzi di memoria 
utilizzati dalla stessa. 


di trasmissione della porta seriale, i 
protocolli di handshaking, etc. 

"GVPInfo" è dedicato alla dia- 
gnostica dei vari componenti, quali i 
chip (interessanti gli schemi dei reg- 
istri di CPU, FPU e MMU), i drive e 
la memoria, e di altre schede even- 
tualmente installate. 

"MemTest" controlla, con una se- 
rie di scritture e di successive letture 
in/da varie locazioni di memoria, 
che tutti i chip di RAM della scheda 
siano perfettamente funzionanti. 

"InstallGVPPatch" permette di 
installare un patch qualora vengano 
riscontrati problemi di perdite di 
dati in corso di ricezione dalla porta 
seriale standard Amiga a velocità di 
trasferimento elevate in seguito alla 
contemporanea utilizzazione di un 
controller SCSI particolarmente ve- 
loce, come quello integrato sulla 
scheda: tale patch consente, in molti 
casi, di porre rimedio a simili si- 
tuazioni. Va notato che questo non è 
un problema specifico dell'oggetto 


della prova, in quanto investe anche 
molti altri controller, nessuno dei 
quali può essere accusato di al- 
cunché: le perdite di dati sono da 
imputare al funzionamento del si- 
stema degli interrupt di Amiga in 
combinazione con l’impiego della 
porta seriale standard (che possiede 
un buffer di ricezione di un solo 
byte). A conferma di ciò, il problema 
non si verifica invece con la seriale 
della scheda, che dispone di 16 byte 
di buffer cache sia in invio che in 
ricezione dati, quanto basta per ren- 
derla molto più affidabile di quella 
Amiga. 

Altri file di supporto essenziali 
per il funzionamento dei componen- 
ti della G-Force, come la "68040.li- 
brary", risultano analogamente co- 
piati nelle appropriate directory. 
Completa il tutto un file "ReadMe" 
che contiene le note dell'ultimo mi- 
nuto relative al software fornito. 


PRESTAZIONI 
ED UTILIZZAZIONE 


Il manuale riporta, nelle prime 
pagine, le seguenti performance 
nominali: 22 MIPS (milioni di istru- 
zioni al secondo) e 3.75 MFLOPS 
(milioni di operazioni in virgola mo- 
bile al secondo). Sulla confezione 
sono invece dichiarati raggiungibili i 
25.3 MIPS ed i 4.3 MFLOPS, proba- 
bilmente riferendosi alla velocità di 
picco della scheda e non a quella 
media. Questi valori possono co- 
munque essere incrementati atti- 
vando il modo Burst del 68040, 


Altra finestra di "GVPInfo" che 
visualizza uno dei numerosi schemi 
di registro relativi a tutte le unità 
che compongono il 68040 (CPU, FPU 
e le MMI): informazioni molto utili 
soprattutto a che programma in 
linguaggio Assembly. 


riempiendo però prima tutti i quat- 
tro banchi di memoria con moduli 
da 4 MB o da 16 MB (non sono pos- 
sibili combinazioni ibride), ed 
agendo su di un apposito jumper. 

AI di là dei numeri riportati dal 
produttore, non ci rimaneva altro 
che verificare in prima persona 
quanto veramente fosse veloce la 
scheda, quindi i primi programmi 
caricati sono stati "SysInfo 3.23" ed 
"AIBB 6.1", note utility di diagnosti- 
ca. I risultati di "AIBB" sono riportati 
nell'apposita tabella; si noti, tra 
l’altro, che "SysInfo", come da sua 
tradizione, esagera con i MHz, i 
MFLOPS, e con altro. In effetti que- 
sto programma, a differenza di 
"AIBB", non si è mai distinto per la 
precisione di alcuni rilevamenti. 

Proprio nei riguardi di "AIBB" oc- 
corre poi fare comunque delle pun- 
tualizzazioni. 

Innanzitutto, giocando un po’ con 
le cache delle istruzioni e dei dati, 
con il modo CopyBack e con il tipo 
di codice impiegato per i test (per 
68000 o per 68020 e superiori), ci si 
può rendere conto del fatto che im- 
postare questi parametri nel modo 
teoricamente più idoneo a rendere 
massimamente veloci le elaborazioni 
della scheda non sempre permette di 
conseguire i risultati migliori. Per e- 
sempio, alcuni test (MemTest, Sieve, 
ed altri) fornivano un riscontro de- 
cisamente migliore con il CopyBack 
non attivo. In altri casi, al contrario, 
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era quest’ultimo a costituire una 
marcia in più per il 68040. Tutto 
dipende da ciò che il test si prefigge 
di compiere: conoscendo il criterio 
di funzionamento del CopyBack, ap- 
pare normale che, quando è attivo, il 
sistema sia più lento ad eseguire le 
operazioni che contraddistinguono, 
per esempio, MemTest. Inoltre, 
"AIBB" necessita ancora di una mes- 
sa a punto nell'eseguire alcuni test. 
Lo ha dimostrato il fatto seguente: 
disabilitando tutte le cache, impo- 
stando il codice per 68000 e la 
matematica dalle librerie software, il 
test FLOPS ha indicato che la G- 
Force è circa 333 volte più veloce di 
un A1200 (significa poco più di 900 
volte un A600); attivando le cache, il 
codice per 68020 e superiori, la 
matematica del 68040 basata sulle 
istruzioni della FPU e le routine del- 
la "68040.library", ovvero ponendo 
teoricamente la scheda nelle con- 
dizioni migliori di lavoro, essa, sem- 
pre nello stesso benchmark, è risul- 
tata più veloce di un A1200 "solo" di 
260 volte. "AIBB", 
insomma, va sem- 
pre utilizzato ed 
interpretato con 
molta attenzione, 


HARDWARE 


come del resto tutti i programmi di 
benchmark per qualsiasi sistema. 

Preso atto dunque, con beneficio 
del dubbio, dei risultati, un fatto 
oggettivo si è subito manifestato, che 
il Workbench era diventato qualcosa 
di nuovo: multitasking considere- 
volmente velocizzato, finestre con 
tempi di refresh difficilmente avver- 
tibili (a meno di non mettere vera- 
mente a dura prova il blitter), carica- 
menti da hard disk quasi sempre i- 
stantanei, ed amenità del genere. 

Il sistema, a parte l'incremento di 
velocità, sembrava non accorgersi 
del "cambio della guardia" avvenuto 
tra le CPU, ed è risultato perfetta- 
mente stabile. In ambito Workbench 
non è stato registrato nessun conflit- 
to tra il sistema operativo, le varie 
applicazioni lanciate, ed il nuovo ar- 
rivato. 

In seguito sono stati eseguiti dei 
test comparativi tra un A2000 
equipaggiato con la G-Force ed un 
A3000 dotato di 68030 e di 68882 a 
25 MHz, 2MB di Chip RAM e 4 MB 
di Fast RAM: la generazione di pae- 
saggi frattali con "VistaPro 3.0", 
l'elaborazione di immagini con soft- 
ware di image processing e mor- 
phing come "ImageFX 1.03" e "Cine- 
Morph 1.02" e, infine, il calcolo di 
immagini in ray tracing con "Real3D 
2.35”. 

Tutti questi programmi hanno e- 
videnziato un consistente migliora- 
mento delle prestazioni: "VistaPro" 
ha generato lo stesso paesaggio in 
1355" sul 3000 ed in 241" sul 2000; 
"ImageFX" ha applicato il medesimo 
effetto alla stessa immagine in 24'34" 
sul 3000 ed in 5’26" sul 2000; "Ci- 
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I risultati del test effettuato 
con "DiskSpeed 4.1". Per 
motivi di spazio riportiamo 
solo i valori ottenuti con 
memoria FAST e allineamento 
LONG, i più significativi sulle 
prestazioni dell’accoppiata 
tra controller SCSI e memoria 
installata sulla scheda. 


neMorph" ha realizzato un identico 
morphing in 12’54" sul 3000 ed in 
4’48" sul 2000. 

Come si può notare, l'incremento 
delle prestazioni è variato da quasi 3 
fino a più di 5 volte. Si tenga allo 
stesso modo presente che nessuno di 
questi programmi era ottimizzato 
per il 68040, mentre tutti erano 
"tarati" per la presenza della più dif- 
fusa accoppiata 68030-68881/68882. 

Questa annotazione ci porta a 
parlare dell'ultima prova, quella ese- 
guita con "Real3D", provato sul 3000 
in versione ottimizzata per 68030, e 
sul 2000 in versione dedicata al 
68040. 

Quest'ultima sfruttava quindi ap- 
pieno le caratteristiche nuove del ‘40 
rispetto al ‘30, quali il parallelismo 
interno portato a livelli incompara- 
bilmente più elevati, l'architettura 
pipeline molto più spinta e raziona- 
lizzata, la previsione dei salti, l’ot- 
timizzazione dei codici e quella au- 
tomatica del flusso di istruzioni, le 
cache alquanto maggiorate, etc. 

Il confronto ha dimostrato come 
la velocità di esecuzione dei calcoli 
raggiungibile da un microprocessore 
aumenti in modo molto rilevante 
qualora il codice sia espressamente 
pensato per esso e, invece, in misura 
molto meno apprezzabile facendovi 
semplicemente funzionare program- 
mi sviluppati per CPU meno evolute 
e che per tale motivo non tengono 
conto delle successive innovazioni 
tecniche. 

A sostegno di ciò portiamo a testi- 
monianza il fatto che la stessa im- 
magine, per essere "renderizzata" nel 
medesimo modo (qualitativamente 
molto elevato: si trattava di un'im- 
magine a 24 bit con i parametri 
Antialiasing e Subdivisions portati 
al massimo), ha richiesto all’A3000 
circa 2 giorni e 2 ore, mentre al- 
l’A2000 solo 6 ore circa, il che signi- 
fica oltre otto volte meno tempo. 

Come nota generale per tutti i test 
condotti, non deve neppure passare 
in secondo piano il fatto che il con- 
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CPU: 68040 OS Version: 37.175 Normal Video DMA 
Device: DH1: Buffers: 40 

Comments: GVP A2000 G-Force 040 Combo SCSI Controller 
CPU Speed Rating; 4109 

Testing directory manipulation speed. 

File Create: 35 files/sec CPU Available: 85% 
File Open: 72 files/sec CPU Available: 73% 
Directory Scan: 230 files/sec CPU Available: 59% 
File Delete: 208 files/sec CPU Available: 48% 
Seek/Read: 117 seeks/sec CPU Available: 86% 


Testing with a 32768 byte, MEMF_ AST, NORD-aligned buffer. 


Create file: 308213 bytes/sec 
Write to file: 364990 bytes/ sec 
Read from file: 527207 bytes/sec 


Average CPU Available: 83% 


fronto è stato effettuato con un 
A3000 e non con un A2000 standard. 
C'è quindi da augurarsi che quanto 
prima vengano immessi sul mercato 
sempre più programmi scritti ap- 
positamente per il 68040, magari in 
seguito alla diffusione dell’A4000: 
attualmente, oltre a "Real3D" sono 
pochissimi i programmi disponibili 
anche in versione specifica per 
68040. 

Va infine detto che anche molti 
giochi vengono "vitaminizzati" dal 
nuovo processore, così come diversi 
programmi matematici, assembla- 
tori, compilatori, ed ogni applicativo 
in generale: tutti, naturalmente, nel- 
la misura in cui tengono conto di 
eventuale hardware velocizzatore 
aggiunto. 

Un elogio meritano anche le 
prestazioni del controller SCSI inte- 
grato, abbinato ad un hard disk 
Quantum ProDrive LPS52S da 52 
MB, con un transfer rate massimo 
dichiarato di circa 1 MB/s ed un 
tempo di accesso medio di 17 ms, 
quindi molto lento (praticamente 
uno dei più lenti SCSI in circo- 
lazione): nonostante ciò, "SysInfo" ri- 

orta un rispettabile transfer rate 
dall’hard disk di quasi 1.2 MB/s. 

Un test più articolato in merito è 
stato condotto con "DiskSpeed 4.1", 
nel quale sono state analizzate le 
varie combinazioni di tipo di memo- 
ria, di allineamento e di lunghezza 


CPU Available: 90% 
CPU Available: 91% 
CPU Available: 86% 


CPU Availability index: 3410 


del buffer di lettura/scrittura: da es- 
so emergono i reali limiti dell'hard 
disk nella pratica, quando vengono 
impiegate le routine del DOS per 
leggere e scrivere dati, anziché even- 
tuali routine proprietarie di basso 
livello (anche se non sappiamo se 
questo sia il caso di "SysInfo"). 

Si possono nondimeno apprez- 
zare le elevate percentuali di CPU 
libera riscontrate che, in presenza di 
una meccanica che non permette 
transfer rate maggiori, diventano 
l’unico indicatore dell'efficienza del- 
lo sfruttamento del DMA da parte 
del controller. 

Tirando le somme, quest’ultimo è 
senz'altro sovradimensionato rispet- 
to ad un hard disk così modesto, e 
può quindi essere tranquillamente 
accoppiato a dispositivi ben più ve- 
loci senza il pericolo di mortificarli. 

In generale, possiamo affermare 
che quando è implicato il calcolo 
puro, cioè nel momento in cui non 
entrano in gioco altri fattori quale 
per esempio la visualizzazione di 
dati grafici, caso in cui le prestazioni 
dipendono quasi esclusivamente dai 
chip custom e dalle librerie grafiche 
(entrambi più veloci ed evoluti sulle 
macchine dotate di AGA e del si- 
stema operativo 3.0), un A2000 
equipaggiato con questa scheda su- 
pera sempre le prestazioni di un 
A4000 (i test eseguiti con "AIBB" 
sono molto chiari in questo senso). 


Se poi viene aggiunto un accelera- 
tore grafico anche solo discreta- 
mente veloce, allora il sistema a di- 
sposizione comincia ad essere vera- 
mente professionale. 


CONSIDERAZIONI FINALI 


Il valore tecnologico intrinseco 
della G-Force è notevole, non c'è al- 
cun dubbio; tuttavia, prima di de- 
cidere se valga o meno la pena ac- 
quistarla, bisogna considerare anche 
altri fattori. 

Nonostante la sua velocità, la G- 
Force si inserisce comunque in uno 
slot CPU che funziona pur sempre a 
16 bit e 7.16 MHz: ciò significa che, 
ogni volta che il 68040 deve accedere 
a qualche risorsa che non sia localiz- 
zata su di essa, deve passare at- 
traverso questo "collo di bottiglia" 
che riduce notevolmente le sue 
prestazioni. Ecco perché la GVP ha 
cercato di portare su scheda quante 
più funzioni possibile: CPU, FPU, 
MMU, memoria RAM, sistema ope- 
rativo (copiato dalla ROM alla RAM 
della scheda), stack pointer, tavola 
dei vettori di eccezione, controller 
SCSI, porte seriale e parallela e, non 
ultimo, il veloce bus locale di espan- 
sione per poter collegare altre 
schede senza "scendere a patti" col 
bus Zorro II. 

Ogni volta che il microprocessore 
deve accedere a queste risorse, non 
subisce nessun rallentamento dovu- 
to al bus di Amiga. Il problema sor- 
ge qualora si debba, per esempio, vi- 
sualizzare velocemente dati grafici 
(funzione estranea alla CPU e pro- 
pria dei chip custom) e si abbia a 
disposizione solo l’ECS o solo l’OCS 
standard Amiga: in questo caso non 
c'è processore che tenga e le dif- 
ferenze rispetto ad architetture più 
recenti ed avanzate come l'AGA si 
fanno sentire. 


COMPRARE G-FORCE 
O NON COMPRARLA? 


E' stato fatto un riferimento a 
quest’ultimo per rispondere ad una 
domanda che molti utenti di A2000 
si pongono da un po' di tempo: vale 
la pena investire molti soldi in una 
scheda del genere oppure è meglio 
passare all’A4000 o ai successivi 
Amiga? Se non intendete aggiungere 


in seguito anche una scheda grafica, 
non pensiate di poter globalmente 
raggiungere le prestazioni di un 
A4000, perché ciò che quest’ultimo 
perde in velocità pura di calcolo 
rispetto a questa scheda è più che 
compensato da quello che guadagna 
per via della sua architettura tutta a 
32 bit e della maggiore velocità di 
Alice e Lisa rispetto ad Agnus e 
Denise. 

In definitiva, un A4000 rimane co- 
munque generalmente più veloce di 
un A2000 equipaggiato con la G- 
Force. Nel mondo Amiga, non basta 
avere solo il microprocessore veloce; 
in questo senso, non vi è analogia 
con il mondo MS-DOS, dove il mi- 
croprocessore gestisce in prima per- 
sona quasi tutte le funzioni della 
macchina, tra le quali la grafica. 

Nel sistema Amiga l'incremento 
di prestazioni è globale solo se si 
agisce anche sul chip set, perchè 
molto viene delegato ad esso da 
compiere in luogo della CPU. Diver- 
so invece è il discorso se intendete 
acquistare in futuro anche un acce- 
leratore grafico. 

Se però possedete un A2000 e non 
avete dubbi sul fatto che acqui- 
sterete una scheda basata sul 68040, 
ma siete indecisi su quale scegliere, 
considerate che la G-Force è effetti- 
vamente la più costosa in commer- 
cio, ma offre prestazioni superiori ed 
è più completa di qualsiasi altra con- 
corrente (ricordiamo infatti che riu- 
nisce in una singola scheda un si- 
stema completo, senza impegnare 
un singolo slot Zorro II). 

D'altra parte, non è nemmeno 
corretto, sull'onda dell’infatuazione 
per un prodotto tecnicamente ec- 
cezionale, illudersi che investendo i 
propri soldi in esso si vada sul si- 
curo: si tratta di un prodotto che 
porta con sè le stesse incognite di 
tutti quelli destinati alla serie 2000, 
che sempre più sta abbandonando il 
mondo Amiga. 

L'aspettativa di vita e le prospet- 
tive di sviluppo denunciano un mer- 
cato sempre meno ricettivo di add- 
on per l’A2000 e questi sono rischi di 
cui bisogna tener conto. 

La scheda G-Force è l’ultima pro- 
posta per Amiga 2000 di un'azienda 
che deve gran parte della sua for- 
tuna a questa macchina, e sembra 
quasi più un tributo alla sua eccezio- 
nale versatilità tecnologica che una 
operazione puramente commerciale. 
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VALUTAZIONE 


‘ PRODOTTO: 
| G-Force 040 COMBO 


PRODUTTORE: 

Great Valley Products, 657 Clark 
Ave., King of Prussia, PA 19406, 
215/337-8770. i 


DISTRIBUTORE: 

R.S., Via Buozzi 6, 40057 Cadriano 
di Granarolo (BO), Tel. 051-765563, 
FAX 051-765568, BBS 051-765553 


PREZZO: 

G-Force 040 con 4 MB lire 2.399.000 
SIMM da 4 MB lire 590.000 

Kit per hard disk lire 95.000 

I prezzi sono comprensivi di IVA. 


DOTAZIONE/MANUALI 93% 
PRESTAZIONI 967 
AFFIDABILITA' 997 
FACILITA' D'IMPIEGO 917 
PRESTAZIONI/PREZZO 30% 


GLOBALE 907 


REQUISITI H/S: 


Amiga 2000 o 2500 con Kickstart 
2.04 su ROM. 


PREGI: 

L'enorme incremento di potenza di 
calcolo del sistema. L'altissima 
integrazione, in una sola scheda, di 
funzioni normalmente reperibili in 
prodotti hardware separati. La 
presenza di RAM da 60 ns. Il veloce 
controller SCSI integrato. La grande 
affidabilità ed i ione nel 
sistema dimostrate. La qualità della 
realizzazione dell'hardware. La 
grande serietà dimostrata dal 
produttore in tutto il progetto. 


DIFETTI: 
I prezzi un po’ troppo elevati, 

ispetto ad altri prodotti simili, 
della scheda, delle SIMM di RAM 
aggiuntive e del kit per il 
montaggio dell'hard disk. 
L'assenza, nella confezione, di un 
cavo SCSI a 50 pin. 
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SUL DISCO 


installare i 


Niogrammni 


AMICA 


Il dischetto di AmigaByte contiene programmi, 
utility, giochi, sorgenti, immagini, font, moduli 
musicali ed altro materiale di pubblico dominio o 
shareware. Ogni programma è corredato dalla sua 
documentazione originale ed è distribuito senza alcuna 
modifica o variazione rispetto alla versione rilasciata 
dal suo autore. 

AI fine di offrivi il maggior numero possibile di 
programmi, i file inclusi nel dischetto di AmigaByte 
sono memorizzati in formato compresso (mediante 
l’utility shareware "LhA") e devono necessariamente 
essere installati su altri floppy disk o su hard disk 


prima di poter essere usati. La procedura di 
installazione è guidata tramite l’utility standard 
"Installer" ed avviene in maniera automatica, 


richiedendo all’utente soltanto il nome del disco o 
della partizione di destinazione. 

Il disco di AmigaByte non è bootabile, ovvero non 
può essere usato per avviare il sistema: dovrete quindi 
accendere il computer e far partire il WorkBench 
utilizzando una copia del dischetto WorkBench 
standard fornito in dotazione ad Amiga oppure 
effettuando il boot da hard disk (se presente). 

Se il boot viene effettuato da dischetto, occorre 
che sulla copia del Workbench utilizzata vi siano 
almeno 100Kb di spazio disponibile per 
l'installazione di librerie necessarie per il corretto 
funzionamento di alcuni programmi. 

Per installare i programmi di AmigaByte occorre 
inserire il dischetto in un drive dopo aver caricato il 
WorkBench e fare doppio click sulla sua icona. 
Apparirà sullo schermo una finestra contenente due 
icone, denominate "Leggimi" e "Installa". La prima, 
se clickata due volte, mostra alcune brevi informazioni 
relative al dischetto; la seconda avvia la procedura di 
installazione vera e propria. 

L'utility "Installer" mostra, all’avviamento, una 
finestra contenente alcune opzioni: /nstal! for Real 
oppure Pretend to Install. La prima, selezionata 
automaticamente, conferma che l'installazione deve 
effettivamente avere luogo; la seconda invece fa in 
modo che  l’installazione sia solo simulata. 
Ovviamente, per poter installare i programmi, occorre 
lasciare attivata l'opzione /nstal! for Real. 

La successiva richiesta Log all Actions to seguita 
dalle tre opzioni Printer, Log File e None determina se 
deve essere creata una trascrizione delle operazioni 
effettuate da "Installer": il valore prestabilito è None 
(nessun log), e conviene lasciarlo così. 

Per procedere con l’installazione basterà dunque 
selezionare Proceed. A questo punto verrà richiesto il 
nome del disco o della partizione di hard disk nella 
quale installare i programmi di AmigaByte. Il valore 
prestabilito proposto da "Installer" è Work:, il nome 
standard della partizione di lavoro su hard disk. Chi 
non possedesse un hard disk e desiderasse installare i 
programmi su floppy dovrà clickare nel riquadro, 
cancellare la scritta Work: e scrivere il nome di un 
floppy precedentemente formattato (ad esempio 
Empty:, oppure Vuoto:). Importante: il nome deve 
essere scritto SENZA virgolette e seguito da due punti 
(ovvero Empty: e non “Empty" o "Empty:"). 
Ricordate inoltre di scrivere il NOME del disco e non 
del drive (cioè Empty: e non DFO:). 

Clickando su Proceed verranno visualizzati, dopo 
qualche istante, i nomi di tutti i programmi contenuti 
nel disco di AmigaByte: occorre selezionare tramite il 
mouse quelli che si desiderano installare. I possessori 
di hard disk potranno tranquillamente selezionarli 
tutti, mentre coloro che effettuano l'installazione su 
floppy disk dovranno avere l'accortezza di selezionare 
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soltanto quelli le cui dimensioni non superano lo 
spazio disponibile sul disco destinazione. Accanto ad 
ogni programma è indicata la dimensione (in kilobyte) 
richiesta. 

Una volta terminata questa selezione, basterà fare 
click su Proceed ed inserire o togliere il disco di 
AmigaByte dal drive man mano che il programma 
"Installer" lo richiederà. 

AI termine dell’installazione, il disco o la 
partizione selezionata come destinazione conterrà un 
cassetto chiamato AmigaByte: al suo interno troverete 
i cassetti e le icone dei programmi installati, pronti per 
l’uso. 

Un’avvertenza: i programmi, la loro 
documentazione e le relative icone sono forniti così 
come vengono distribuiti dagli autori shareware, senza 
alcuna modifica. Se aprendo un cassetto non riuscite a 
vedere alcuna icona, provate a selezionare l'opzione 
Mostrare Tutti i file del menu Finestre del 
Workbench. Se clickando su un'icona appare un 
messaggio di errore che avverte che un certo 
programma non è stato trovato, controllate che il nome 
del Programma Associato (Default Tool) a 
quell’icona esista veramente e si trovi nel percorso 
indicato. 

Nel caso abbiate difficoltà con l'installazione o il 
funzionamento di un programma potete farcelo 
presente e tenteremo (per quanto ci è possibile) di 
aiutarvi: il nostro servizio di consulenza tecnica 
telefonica risponde ogni mercoledì pomeriggio presso 
la redazione di AmigaByte dalle 15 alle 18, al numero 
02-78.17.17. AmigaByte sostituisce qualsiasi dischetto 
il cui mancato funzionamento sia dovuto a difetti di 


3) Pretend to Install 
Log all actions to: 


+ Printer 
Fili 
© None 


1) così si presenta inizialmente la procedura di 
installazione dei programmi di AmigaByte 


2) se il disco su cui installare i programmi si 
chiamasse "Vuoto" scriveremmo qui "' Vuoto:"' 


3) le fasi preliminari dell’installazione: alcuni 
programmi vengono copiati in memoria 


fabbricazione e/o duplicazione. È sufficiente 
rispedire i dischetti difettosi alla redazione, allegando 
una lettera nella quale siano chiaramente specificate in 
stampatello le seguenti informazioni: 


1) Nome, cognome ed indirizzo completo 
3) Numero del dischetto (ad esempio 
AMIGABYTE 52). 


Prima di rispedire il dischetto, accertatevi che i 
problemi non derivino da errori o inesattezze nel 
caricamento o nell'esecuzione dei programmi: in 
particolare, leggete sempre le istruzioni allegate per 
determinare se essi non richiedano particolari 
accorgimenti per il caricamento (espansioni di 
memoria, speciali librerie o font, versioni avanzate di 
sistema operativo, etc). 

Gli errori di caricamento dovuti a difetti del 
supporto magnetico sono sempre segnalati da 
messaggi di errore di lettura dei dati, seguiti dalla 
dicitura "Read/Write error’ o “Errore di 
lettura/scrittura"”. 

Ricordiamo che eventuali problemi di 
funzionamento e blocchi del sistema con la comparsa 
di messaggi di errore di tipo "Software Failure" sono 
relativi a problemi di carattere software e NON a 
difetti del dischetto. 

Pertanto in questi casi la sostituzione del dischetto 
da parte nostra è inutile e non risolve il problema, che 
probabilmente è invece dovuto a qualche 


incompatibilità con la vostra configurazione hardware, 
a conflitti con programmi residenti in memoria 0 a 
scarsità di memoria. 


per 


Version to install: 37.698 
Version currently installed: 38.1219 


Destination Draver to to: 
re 


4) se una libreria esiste già abbiamo la possibilità 
di sovrascriverla oppure saltarne la copia 


5) i programmi di utilità sono facoltativi ma se si ha 
spazio sul Workbench è meglio installarli 


Race (218) =—vEduord Pro (152) 
ren (65K) Rn (320K) 
(185K) PoverSnap (105K) 

lock (74K) — YjStoneCracker (82K) 


6) dopo la scelta dei programmi da installare, i 
dischi necessari saranno richiesti automaticamente 


Î 
Lì 
à 
‘ 


È 


ì 


AMIGA GLAMOUR 
Appetitose ed invitanti, selvagge e 
conturbanti, le immagini e le 
animazioni più glamour da gustare 
sul tuo Amiga nei momenti più 
privati. Tutte stuzzicanti, le ragazze 
più piccanti e disinibite del mondo 
si offrono solo per i tuoi occhi, nel 
segreto del tuo monitor. 
Richiede un mega di memoria. 
Tre dischetti (lire 30.000) 


e 


AMI PORNO SHOCK 
Le immagini più hard mai viste sul 
tuo Amiga ed un'animazione che 
metterà a dura prova il tuo joystick! 
Due dischetti (lire 25.000) 
PORNO FILM 
Julie, Bridget e Stacy sono le 


protagoniste di due animazioni e di 


un favoloso slideshow con 

definizione e dettagli che 
stupiscono. 

Un dischetto (lire 10.000) 


HARD AMIGA 
Tutto quello che hai sempri voluto 
vedere sul tuo computer ma non 
osavi nemmeno pensare che 
esistesse! 

Animazioni clamorose, immagini 
shock, videogame mozzafiato, tutto 
rigorosamente vietato ai minori. 
L'erotismo a portata di mouse più 
intrigante che c'è. 

Tre dischetti (lire 30.000) 


ni 
È 


AMIGA EXTASY 
Una nuova raccolta di videogame 
ed animazioni "no comment" per la 
tua soft-teca hardcore. Un modo 
diverso di far fondere il joystick. 
Compatibile solo con Amiga 500. 
Tre dischetti (lire 30.000) 
JASMINE 
Le inconfessabili virtù di Jasmine in 
un super videogame interattivo 
originale ed inedito! 
Un dischetto (lire 15.000) 


%. 


ART GALLERY 


Roberto 
Cardile. 


"Mia id Saf'Image?" di Roberto Candile 


at 


"@ tti, 4" di Gi bh Gi 7 
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In questo numero lo spazio è particolarmente tiranno e siamo 
quindi costretti, nostro malgrado, ad essere quasi telegrafici: ci 
scusiamo quindi con gli autori se non possiamo dedicare alla de- 
scrizione delle loro opere lo spazio che esse meritano. 

Nonostante il sempre crescente numero di immagini 2D per- 
venute in redazione, anche questo mese l'abbonamento alla ri- 
vista è vinto da un appassionato di 3D. Ci riferiamo a Roberto 
Cardile, autore di "Live to fly", nella quale particolarmente riu- 
scita è la composizione di oggetti 3D e paesaggio frattale che, 


"Q lceltli i" di Gi bh Sy 7) 


sposata ad un’inquadratura ad effetto della scena, infonde nello 
spettatore le sensazioni di movimento e libertà che volevano es- 
sere comunicate. Meritano i nostri complimenti anche Andrea 
Dini di Ancona per il suo "Bizarre" e Stefano Germani per "Tele- 
phone Exchanges Building". 

Trasferendoci nel mondo 2D, segnaliamo in particolare "I du- 
ellanti" di Giuseppe Stella di Foggia, un'immagine che testimo- 
nia un originale e sofisticato tratto ed un uso dei colori in stile 
fumettistico. Una citazione anche per Giuseppe Giancaspro: ai 
complimenti per i suoi lavori si accompagnano i saluti a Tiziana 
e Margherita, sue amiche e vere intenditrici in fatto di riviste e 
redazioni! 

Se avete realizzato immagini originali con Amiga, speditele a: 
AmigaByte Art Gallery, C.so Vittorio Emanuele 15, 20122 Milano. 
L'autore delle immagini giudicate più interessanti verrà premia- 
to con un abbonamento ad AmigaByte. 


"Telephone E 4, Buldi " di Stel G. , 


ART GALLERY 


ma IL PIU' BEL GIOCO 
I | MULTIMEDIALE 
17 217 i; 


DEL 19951 
PHASE*FOUR 


PER AMIGA 500+, 600, 1200, 3000 e 4000 con KICKSTART 2.0 0 3.0 
Amica CLIcK'EM Up! 


MEGAGAME 


Un Gioco Inedito 3 
MULTIMEDIALE LS 


"per nil tuo” >, Si 


A\nni ‘dd 


(COIV 


sal Sè p 
PHASE*FO UR 


PUBLIC DOMAIN COLLECTION 
forall Amiga systems 
artigo MR 


Inviare vaglia postale 
ordinario di L.59.000 a 
Computerland srl, C.so 
Vittorio Emanuele 15, 
Milano 20122 


UNA BELLISSIMA CACCIA | 
FOTOGRAFICA SU UNO DEI | © 


LAGHI PIU' BELLI D'ITALIA | © 


con 2 dischetti 
per il tuo Amiga 


IN EDICOLA! 


Se vuoi puoi richiedere il fascicolo 
direttamente in redazione inviando un 
vaglia di L. 14.000 ad AmigaByte C.so 

Vitt. Emanuele 15, 20122 Milano. 


Software Express 


DREAMWEB 


Ecco finalmente anche in Italia, 
grazie agli sforzi della C.T.O. di 
Bologna, l'avventura della Empire 
Interactive che tanto scalpore ha 
destato nel Regno Unito; si pensi che, 
oltre Manica, ne è stata vietata la 
vendita ai minori di 18 anni a causa 
delle scene di sesso e violenza 
contenute nel gioco. 

"DreamWeb" lascia ben sperare fin 


dalla presentazione, con grafica e 
soprattutto musiche eccezionali; 
queste ultime cambiano a seconda 
del luogo che visitiamo, "mixandosi" 
tra loro senza soluzione di continuità: 
veramente stupefacente! La nota 
negativa è dovuta all'area di gioco 
effettiva, circa un quarto dello 
schermo, decisamente un po’ troppo 
piccola: forse sarebbe stato il caso di 
allegare alla confezione anche una 
lente d'ingrandimento. 

A parte questo, però, "DreamWeb" è 
estremamente giocabile, con una 
trama piena di mistero ed 
accattivante al contempo. Il nostro 
obiettivo è eliminare fisicamente 
sette personaggi malvagi che 
minacciano il "DreamWeb", una sorta 


di crogiolo dei sogni collettivi che 
serve a mantenere il mondo in un 
precario equilibrio. Per trovarli è di 
rigore la solita routine di raccolta 
oggetti e di interazione con i 
personaggi, il tutto naturalmente 
tramite mouse. Ma è proprio la cura 
con cui il gioco è realizzato, oltre che 
la qualità grafica e sonora, a 
consentire a "DreamWeb" di 
diventare un classico del genere, 
speriamo seguito in futuro da nuovi 
episodi altrettanto affascinanti. 
Installabile su hard disk, è 
disponibile in diverse versioni per 
tutte le macchine Amiga, in modo da 
sfruttarne in modo ottimale le 
capacità: la versione provata si 
trovava perfettamente a suo agio su 
di un 1200 di base. Una splendida 
avventura da non perdere. 

Marco Fornier 


Tanti anni fa, quando Amiga ed Atari 
ST ancora lottavano per la 
supremazia ed il 386 rappresentava il 
futuro mentre il Commodore 64 era il 
computer più usato, apparve uno 
shoot’em up diverso dagli altri nel 


quale, in uno spazio di grafica 
vettoriale, si doveva dar battaglia ad 


altre navicelle simili alla nostra; era 
già abbastanza difficile riuscire a 
governare il trabiccolo, figuriamoci 
difendersi dagli alieni! 

Sono passati molti anni e la Acid 
Software decide di riprovarci, 
sfruttando la tecnologia AGA (e 
quindi gli Amiga accelerati) e 
rifinendo il tutto. 

Per muoverci in "Guardian" 
utilizziamo il mouse: il tasto sinistro 
per la spinta in avanti ed il bottone 
destro per quella indietro, mentre con 
il tasto invio possiamo sparare. 
L'ambientazione è una coloratissima 
pianura alberata nella quale è di 
vitale importanza spostarsi 
rapidamente per non essere raggiunti 
da una pioggia di colpi proveniente 
dagli altrettanto colorati nemici. 

La velocità, anche su di un 1200 di 


base, è impressionante, a conferma 
dell'ottimo lavoro svolto dai | 
programmatori: le navicelle | 
schizzano nello spazio con molto | 
realismo. Stessa cosa dicasi per la | 
grafica, che sfrutta appieno i nuovi 
chip set per fornire un panorama il 
meno possibile ripetitivo. Tutto ciò fa | 
di "Guardian" uno sparatutto diverso 
dai soliti, ma non per questo meno 
frenetico ed intrigante, consigliato ad 
amanti del genere e non. 

Marco Fornier 
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Dopo la versione AGA di moltissimi 
platform game, shoot'em up ed 
avventure, è finalmente arrivato 
anche un golf che sfrutta i nuovi 
modi grafici. E' la Ocean che ci 
fornisce la possibilità di confrontarci 
con i migliori giocatori mondiali sui 
campi più rappresentativi d'Europa, 
da Crans Montana a Wentworth. 

C'è tutto il golf possibile in 
"European Tour": dalla preview della 
buca in stile televisivo, con tanto di 
commento del campione di turno, 
agli usignoli che cinguettano; dal 
vento che cambia sempre proprio 
quando si è finalmente deciso di 
eseguire il tiro, alle pozze d’acqua 
che attendono al varco i più 
imprecisi. 

I principianti possono cominciare ad 
allenarsi sui tiri lunghi (drivers) o 


specializzarsi sul "putting green"; chi 
invece si sente già bravo potrà sfidare 
gli amici o impegnarsi con campioni 
del calibro di Ballesteros o Rocca (per 
fortuna c'è anche un italiano!). I 
migliori colpi saranno accompagnati 
dall’applauso del pubblico e da un 
replay, con commento da parte del 
telecronista televisivo in caso di 
"palle in buca" particolarmente 
esaltanti. 

Ovviamente si gioca non solo per la 
gloria, e quindi ogni torneo avrà il 
suo bel montepremi per la gioia del 
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portafogli dei giocatori: è anche 
possibile giocare un match "skins" 
(contro un altro avversario) in cui ad 
ogni buca è assegnato un premio in 
denaro, da affidare a chi mette la 
pallina in buca per primo. 

Il gioco è molto ben realizzato, manca 
solo la possibilità di salvare i tiri 
migliori da sfoggiare in un secondo 


momento con gli amici e, poichè è 
prevista l'opzione di installazione su 
hard disk, manca anche un comando 
per tornare al Workbench dopo una 
partita. Davvero un ottimo golf che vi 
farà rimanere inchiodati al video, che 
siate o meno fanatici di questo 
bucolico, raffinatissimo sport. 

Marco Fornier 


Sulla scia del successo del suo ultimo 
film, la Walt Disney ha deciso di 
concedere la licenza per il relativo 
videogame, "The Lion King". Della 
realizzazione si è occupata la Virgin 
inglese con risultati a nostro avviso 
eccelsi: come nel caso del precedente 
"Aladdin", si tratta di un platform a 
scorrimento per lo più orizzontale in 
cui interpretiamo il ruolo principale 
del film, ovvero quello del giovane 
leone. 

La grafica degli scenari è a dir poco 
straordinaria, e così la fluidità di 
movimento degli sprite: il nostro 
leone salta, rotola, s'accuccia e 
ruggisce, oltre che aggrapparsi in 
modo buffissimo agli spuntoni di 
roccia quando non riesce a 
completare un balzo; evidentemente 
alla Walt Disney tengono alla qualità 
dei loro disegni animati anche 
quando vengono trasportati in un 
videogioco: il numero dei frame che 
compongono ogni animazione è 
talmente elevato da ragalarci una 
naturalezza di movimenti fuori dal 
comune. 

Anche la giocabilità è molto buona: 
impostando il grado di difficoltà su 


"easy" è possibile addentrarsi nei 
numerosi livelli che costituiscono il 
gioco e capirne il funzionamento 
(ognuno ha infatti le sue peculiarietà) 
senza frustranti e ripetitivi 
caricamenti. 

Man mano che si procede, il nostro 
leone diventa sempre più grosso ed il 
suo ruggito sarà sempre più efficace 
al fine di farsi rispettare nella foresta. 
Ovviamente anche i nemici variano 
di taglia: dagli insetti del primo 
livello alle iene ed ai condor dei 
successivi, il tempo per riposarsi non 
basta mai. 

Un platform che dovrebbe resistere 
abbastanza a lungo, dunque, anche 
una volta superato il clamore 
suscitato dal film, dati l'ottimo livello 
grafico e sonoro e la discreta 
profondità di gioco. 


Marco Fornier 


Ennesimo gioco del calcio che aspira 
a strappare la leadership a 
"SensibleSoccer": ed in effetti pare 
proprio che il prodotto della Sensible 
Software non potrà più dormire 
sonni tranquilli. 

Cosa rende tanto speciale il lavoro di 
un gruppo di programmatori croati, 
la CroTeam, fino ad oggi sconosciuto? 
Il livello di dettaglio della grafica, 
per esempio, superiore a quello del 
rivale; anche i fotogrammi di 
animazione sono in numero 
maggiore ed il sonoro è il migliore 


che ci sia capitato di sentire in un 
videogioco di calcio. La 
caratterizzazione di tutti i personaggi 
sullo schermo è incredibile: il litigare 
di arbitri e giocatori (con tanto di 
nuvolette in stile fumettistico che 
riportano le loro parole) sul fatto che 
il fallo ci fosse o meno, lo sbracciarsi 
di gioia del giocatore che è riuscito a 
segnare una rete e le scene di dolore 


degli omini gambizzati sono solo 
alcuni tra i tanti esempi. 

Altra primizia è costituita dal fatto 
che, ogni qualvolta vengono 
effettuati dei "tackle", sul terreno 
rimane il solco della scivolata che ha 
scavato nell'erba. 

Le possibilità di movimento dei 
giocatori e del portiere sono una 
quindicina: abituarsi al sistema di 
controllo non è però troppo difficile, 


visto che i comandi sono organizzati 
in modo abbastanza intuitivo. I 
replay dell’azione hanno luogo in 
un'apposita finestra che ingrandisce 
la scena dell'accaduto, attraverso la 
quale è quindi possibile gustare il 
livello di dettaglio che è stato 
possibilie implementare in sprite 
tanto piccoli. 
Tante altre caratteristiche vi 
attendono in questo prodotto 
(disponibile in versioni distinte AGA 
e non AGA) distribuito dalla Black 
Legend Software, che consigliamo 
vivamente di non perdere. 

Giovanni Mariani 


E’ finalmente arrivato "Death Mask", 
il tanto atteso clone di "Doom". 
Saranno riusciti i programmatori 
della Apache Software ad emulare il 
gioco che da un anno a questa parte è 
il numero uno su PC? 

Scopo del gioco è massacrare quanti 
più esseri vaghino nei labirinti e 
raggiungere l'uscita di questi ultimi: 
di volta in volta saranno presenti 
anche altri obiettivi senza il 
raggiungimento dei quali non sarà 
possibile terminare il livello. Non vi 
sono limiti di tempo, ma si dispone 
di tre sole vite e di una barra di 
energia che si riduce man mano che 
si viene colpiti, e che può essere 
reintegrata con kit medici sparsi 
lungo il percorso, da raccogliere. 
Discreta la varietà delle armi, dalla 
scarsa doppietta al potente mitra 


rotante, che ci aiuteranno ad 
eliminare i non facili avversari. 
Completato un livello ci viene fornita 
una password per evitare di doverlo 
ripetere in futuro. 

Tramite un menu è possibile 
scegliere il grado di dettaglio (low o 
high) e la velocità del gioco (da slow 
a fast passando per medium), oltre 
che il tipo di partita che si vuole 
iniziare: un singolo giocatore, due 
giocatori contro tutti oppure, gradita 
variante, la possibilità di combattere 
uno contro l’altro in uno scenario 
privo di nemici. Purtroppo la 
modalità "two players" è sempre 
presente, nel senso che anche 
giocando da soli lo schermo rimane 
diviso in due metà, una delle quali 
desolatamente chiusa: l’area di gioco 
in questo caso si riduce quindi di 
molto. 

La musica introduttiva, sullo stile di 
quella di "Hired Guns", riesce a 
creare quel giusto mix di tensione e 


di attesa per la minaccia incombente: 
lo stesso riescono a fare gli effetti 
sonori durante il gioco. 
La giocabilità è molto buona e così la 
velocità della grafica, anche se non 
siamo ancora ai livelli dell'avversario 
"msdossiano". Deludente anche la 
mancanza di un movimento 
diagonale: è infatti possibile 
muoversi solo lungo le direttrici 
principali, avanti ed indietro, destra e 
sinistra. 
Per il resto è comunque un ottimo 
gioco che vi terrà incollati per molto 
tempo al video. 

Marco Fornier 


2 DISCHI 
PER MS-DOS 
E AMIGA 


IN FORMA 


CON IL TUO COMPUTER! 
Sovrappeso, malnutrizione, 
stanchezza, cellulite? 

Non sono più un problema 
con questa nuovissima dieta 
computerizzata, in grado di 
elaborare un completo 
programma “su misura” 
senza rinunce e senza 
sacrifici! Un'occasione unica 
ad un costo irripetibile! 


Se vuoi ricevere direttamente 
a casa tua il fascicolo della 
“Computer DIETA” completo 
di due dischetti, invia un 
Vaglia postale di L. 16.000 a: 
L’Agorà srl, C.so Vittorio 
Emanuele 15, 20122 Milano, 
specificando chiaramente i 
tuoi dati e la tua richiesta 
(DIETA). Per una consegna più 
rapida aggiungi L.3.000 e 
richiedi spedizione espresso. 


- compatibile con A500/A1200/A2000/A3000(T)/A4000 

- nuovi modalità grafiche e migliorato supporto delle schede grafiche (Picasso Il) 
- gestione della grafica sensibilmente più veloce grazie alla riscrittura delle librerie 
- supporto di CDROM (compreso CDXL) per il formato standard ISO9660 

- supporto di differenti lingue tramite la locale.library 

- datatype per la gestione automatica dei tipi di file per testi, ipertesti, suoni, 


immagini, animazioni... 


- Sistema di aiuto on line ipertestuale tramite AmigaGuide 

- Interfaccia grafica migliorata grazie ad un più intelligente uso dei colori 

- Supporto di dischi MS-DOS e Atari (720K e 1.44M con drive HD) 

- Facile da installare: nella maggior parte dei casi basta sostituire un circuito 
integrato zoccolato ed installare il Workbench con una procedura automatica. 


Apri la tua mente ed immaginazione al mondo 
delle affascinanti animazioni con MainActor 
Professional! 

MainActor Professional offre una incredibile 
potenza grazie ad una spinta modularità che 
permette addirittura si scambiare animazioni 
con altre piattaforme: supporta infatti anche i 
formati AVI, FLI e FLC di MS-Windows. 


Caratteristiche: 

- Sincronizza animazioni con effetti sonori 

- Supporta schede grafiche Picasso II, EGS, 
Merlin e Retina 

- Usa files grafici fino a 24bit 

- Gestisce animazioni da RAM e da HardDisk 

- Converte tipi e formati di animazioni 

- Gestisce il play in una finestra sul Workbench 

- Completa interfaccia ARexx 

- Formati leggibili: Anim3, Anim5, Anim7/16, 
Anim7/32, Anim8/16, Anim8/32, AnimBrush, 


AnimJ, Real3D, Picasso, EGS, Merlin, Retina, 


AVI, DL, FLI, FLC, IFF, BMP, GIF, PCX, 
DataType, Icona, Universal 

- Formati scrivibili: Anim5, Anim7/16, Anim7/32, 
Anim8/16, Anim8/32, FLC, FLI, Picasso, 
Merlin, EGS, Retina, IFF, BMP, Icona 


Tutti i marchi citati sono dei legittimi proprietari 


fi Ecco 
MainActor 
Professional 
all'opera 
mentre 
visualizza 
una anima- 
zione in 
modalità 
“finestra” 


Hai due computer Amiga? Non lasciarli 
isolati! Con sole 150.000 puoi collegarli 
con Liana, una vera rete SANA-Il 
corredata con il software Envoy (lo 
stesso usato per le reti ethernet!) che, 
oltre alla condivisione dei device, offre 
un vero supporto multiutente. 
Compatibile con tutti icomputer Amiga 
con la porta parallela libera. 


Disponibili schede grafiche Picasso Il 
e HardDisk SCSI di grandi dimensioni, 
CHIAMATE!!! 


Euro Digital Equipment 
Tel: 0373/86023 
Fax/bbs: 0373/86966 


Tutti i prezzi si intendono IVA Inclusa CC) ) VILLAGE 


TRONIC 


